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- Pliki czyli nazwane pojemniki przechowujgce dane na komputerze,
ktorymi zarzgdza system operacyjny.

- Dostep do plikbw z programoéw w Pythonie odbywa sie za pomocg
wbudowanej funkcji open tworzgcej obiekt pliku Pythona

- Obiekt taki jest typem wbudowanym eksportujgcym metody stuzgce
do wykonywania zadan zwigzanych z przetwarzaniem plikow.

- Wiekszos¢ metod zajmuje sie pobieraniem danych wejsciowych i
zapisywaniem danych wyjsciowych

- Otwarcie pliku sprowadza sie do wywotania funkcji open,
przekazujac jej nazwe pliku zewnetrznego i nastepnie trybu
przetwarzania

- Tryby przetwarzania: r - (wartos¢ domysina) odczyt pliku, w -
utworzenie pliku i otwarcie do zapisu, a - dodanie tekstu na koncu

pliku, b - na koncu tancucha trybu zezwala na dane binarne, + -
oznacza otwarcie pliku zarowno do odczytu jak i zapisu
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- Przeglad metod wczytujgcych i zapisujgcych dane do pliku

Operacja Interpretacja
cutput = open{r 'Ciispam’, ‘w') Utworzenie pliku do zapisu { ' w ' pochodzi od ang. write — zapis)
Input = open('data , ‘1) Utwarzenie pliku do odczytu ' pochodzi od ang. read— odczyt)

input = open( data ')
aString = 1nput.readi)
astring = 1nput.readiN}

aString = input.readlipe()

alist = input.readlinesi)

output.write{astring)

output.writelines(alist?

output.close()

output. flush(}

anyFile.seek(N)

for line in open('data ). wzycie line
open{ f.txt", encoding="latin-1"}

open{ ' f.bin", 'rb")

To samo co w poprzednim wierszu { ' ¢ jest trybem domyélnym)
Wezytanie catego pliku do jednego faficucha znakow
Wezytanie nastepnych i baitdw {jednego lub wiecej) dofaricucha znakow

Wiezytanie nastepnego wiersza (wraz ze znacznikiem kofica wiersza)
do tafcucha znakdw

Wezytanie catego pliku do fisty fancuchdw znakéw z poszczegdlinymi
wierszami

Zapisanie faficucha bajtow do pliku

Zapisanie do pliku wszystkich faficuchdw znakéw z wierszami znajdujgcych
sie w liscie

Reczne zamknigcie (robione za nas, kiedy konczymy prace z plikiem)
Opréznienie bufora wyjSciowego na dysk bez zamykania phku

Imiana pozyci w pliku na wartosc przesuniecia N dla nastepnej operacji
Iteratory plikdw wczytujg wiersz po wierszu

Pliki tekstowe Unicode Pythona 3.0 (fafcuchy znakéw str)

Pliki bajtéw binarnych Pythona 3.0 (fancuchy znakéw bytes)
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- Przyktad demonstrujgcy podstawy przetwarzania plikow

> myfile = open('myfile.txt', "Ww')

*»» myfile.write('witaj, pliku tekstowyin')
22

*»» myfile.write('zZegnaj, pliku tekstowyin')
23

>»>» myfile.close ()

>»>» myfile = open('myfile.Cxt")

>»» myfile.readline ()

'witaj, pliku tekstowyin'

> myfile.readline ()

"zegnaj, pliku tekstowyhn'

> myfile.readline ()

- Jezeli chcemy wyswietli¢ catg zawartos¢ pliku, nalezy wczytac caty
plik do jednego tancucha znakéw za pomocg metody read

> open('myfile.txt') .read()

'witaj, pliku tekstowyinZegnali, pliku tekstowyhn'
>»>» print (open('myfile.txt'").read())

witaj, pliku tekstowy

zZegnalj, pliku tekstowy
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- Jesli natomiast chcemy przejrzec plik tekstowy wiersz po wierszu,
najlepszg opcjg jest skorzystanie z iteratorow plikow

»>»» for line in open({'myfile.txt'}):
print{line, end = "'}

witalj, pliku tekstowy
zegnal, pliku tekstowy

- Pliki tekstowe reprezentujg zawartos¢ w postaci tancuchéw znakow
str, wykonujgc automatycznie kodowanie i dekodowanie Unicode

- Pliki binarne reprezentujg zawartos¢ w postaci specjalnego typu
tancucha znakow o nazwie bytes i pozwalajg programom na dostep
do niezmienionej zawartosci plikow. Nie mozna otworzy¢ pliku z
danymi binarnymi w trybie tekstowym — dekodowanie Unicode sie z
duzym prawdopodobienstwem nie powiedzie
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- Przechowywanie obiektow Pythona w plikach tekstowych i
przetwarzanie ich

- Dane z plikow sg zawsze w Skryptach tancuchami znakow, natomiast
metody zapisu nie formatujg za nas obiektow na tancuchy znakow

¥, Y, Z = 43, 44, 45

5 = "Mielonka' _ _ -

D= {'a": 1, 'B' : 2, 'c' : 3} Blikk Edycja Format Widok | Pomoc

L = [1'_ 2'_ 3] hiEankE

F = open('datafile.txt", "w"} 43,44,45 L. D L.
F.write (S+'\n') [1, 2, 31%{'a": 1, 'b": 2, "c": 3}
F.write('%s,%=3,%3\n' (¥, Y,Z2))

F.write(stcr(L) + '"5' +stxr (D) + '“n")

F.close ()

- Otwarcie i wczytanie catej zawartosci w jednej operacji

text = open({'datafile.txt").read()
print (text)
i

RESTART: L:/Python/skrypt 9.py =—
Mielonka

43,44,45

[1, 2, 31%{'a": 1, 'b": 2, "o": 3}
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- Przeksztatcenie tancuchow znakéw na obiekty Pythona

F = open({'datafile.txt')
line = F.readline ()
print(line)
print(line.rstrip())
line=F.readline ()

print (line)

parts = line.split{',")

print (parts)

int (part=[11)

numbers = [int (P) for P in parts]
print:numbersﬂ

line =F.readline ()

print(line)

parts = line.splitc('s")

print (parts)

eval (part=s[0])

objects = [eval (P} for P in parts]
print (objects)

Mielonka

Mielonka
43,44,45

["43', '44', '45\n']
[43, 44, 45]
[1, 2, 3]1%{'a': 1, 'B': 2, 'c': 3}

["[1, 2, 3]', "™{'a': 1, 'b': 2, 'c': 3}\n"]
rrx, 2, 31, {'a': 1, 'b': 2, '"c': 3}1]
S
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- Metoda pickle jest narzedziem pozwalajgcym na przechowywanie
prawie kazdego obiektu Pythona bezposrednio w pliku bez
koniecznosci dokonywania ,recznej” konwersji na tancuch znakow.
Jest 0goélnym narzedziem do formatowania i przetwarzania danych

x> D= {'a": 1, 'b': 2}

>»>»> F = ogpen{'datafile.pkl’','wb')
>»> import pickle

>»> pickle.dunp (D, F)

>»> F.clo=sel()

g open{'datafile.pkl', 'rb"')
g pickle.load(F)

FEF
{'a': 1, 'b': 2}

e I L



