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Slajd tytulowy

* Jest bardzo wazny. TEORIA GIER

 Tytul powinien odzwierciedlac

zawartosc¢ calej prezentacii. Dyl emat po Wi i
C POWinien ZaWieI'aé infOrmaqu ...................

o autorach (autorze), afiliacje oraz : e
podawa¢ przynajmniej rok publikacji ot
(przedstawienia) prezentacji. it

mmmmmmm

'{Wykonalii

« Baka Mateusz

I;AMmusj_zszmn_l

[+ Arek Kowalczyk |
* Darek Jaworski

* Lukasz Kowalski

» Go$ciniewicz
Konrad

» Gilewski Krystian

Teoria gier




Zainteresowanie sluchacza

KROTKA TEORIéﬂ\ HISTORII GIER
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Badania w zakresie teorii gier i jej
zastosowan wielokrotnie zostaly uznane
przez komitet Nagrody MNobla. Herbert
Simon otrzymal te nagrode w 1978 roku
za wkilad w rozwéj ewolucyjnej teorii gier,
w szczegolnosci zZa koncepcje

jograniczonej racjonalnosci.

Za date powstania teorii gier pnwsiechnie
uznaje sig rok 1944, w ktérym zostala to

" |Jehna von Neumanna oraz ekonomisty
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Pierwsze idee siegaja XIX wieku
(hobbystyczne opracowania strategii w

grach__karcianych). |Najbardziej: znani
specjalisci._w_dziedzinie teorii gier to:
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W przypadku wprowadzenia rysu historycznego, nalezy pamietac

o kolejnosci chronologicznej zdarzen
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Logiczna kolejnosc i spojnos¢ informacji

Jest Powinno by¢
1.  Podstawowe pojecia teorii gier L. Podstawowe pojecia teorii gier
2.  Podziat gier — 2.  Zastosowania teorii gier
3.  Strategia teorii gier 3.  Podzial gier
4.  Przedstawienie problemu 4.  Strategia teorii gier
transportowego 5.  Rodzaje strategii (brakujacy punkt)
5. Wady i zalety wyboru trasy 6.  Przyklad zastosowania teorii gier
6. Zatozenia gry W transporcie — wybor trasy
7.  Drzewo decyzyjne e Mapy przejazdu
8.  Macierz wyptat e Wady i zalety wyboru trasy
9.  Podsumowanie (Podsumowanie e Zalozenia gry (jeden slajd)
gry wybor trasy) e Drzewo decyzyji
10.  Zastosowanie e Macierz wyplat (bez slajdu
wyptaty dla graczy)
e Rozwigzanie
W wielu przypadkach omoéwienie 7. Podsumowanie i wnioski (dotyczy
zastosowan jest na koncu zamiast na catosci zagadnienia)

poczatku opracowania (prezentacji)



Nieczytelnos¢ tresci

Strategie dealera B

Najmniejsze
warto$ci w
Bl B2 B3 :
wierszach
Min a;;
Al 3 -3 7 -3
-1
Strategie V
A2 -1 5 2 o
dealerow A Max (Min
3jj)
A3 0 -4 4 -4
Najwicksze 3
wartos$ci w )
Vg = Min (Max 5 7
kolumnach
a;j)
Max a;




Poprawa czytelnosci tresci

Strategie dealera B

Warto$ci minimalne

Bl B2 B3 |w kolejnych wierszach
Al 3 -3 7 -3
Strategie dealera A A2 -1 5 -1 <
A3 0 -4 4 -4
Wartosci maksymalne w kolejnych 3 : .

kolumnach
Reguta MinMax — wybranie
najmniejszej sposrod wartosci
maksymalnych w kolumnach —
wskazanie strategii B1 dealera B

« Zmniejszenie rozmiaru tabeli 1 zwigkszenie wielkosci czcionki.

Reguta MaxMin — wybranie
najwigkszej sposrod wartosci
minimalnych w wierszach —
wskazanie strategii A2 dealera A

« Wyrazniejsze podkreslenie elementow waznych w zestawieniu: tu wyodrebnianie kolorem
strategii minimalnej sposrod najwigkszych w kolumnach 1 maksymalnej sposrod najmniejszych

W wierszach.

» Wyniesienie poza tabelg koncepcji MinMax oraz MaxMin.




Niechlujstwo i brak dbalosci o jakos¢

Teoria Gier

Teoria gier jest dziatem matematyki zajmujacej sie
badaniem optymalnego zachowania jednostek,
organizacji lub réznego rodzaju grup spotecznych
w przypadku konfliktu interesow. Wywodzi sie z
................ badan gier hazardowych. Stad tez posiada............
charakterystyczne dla n|eJ stownictwo.
Wspotczesnie w —
najwieksze| mierze zastosowanle znzifui W
biologii (je] gatezi zwaneJ socjobiologla). samej
socjologii, <
ekonomii oraz mformatyce Teoria g|er bada jak
gracze (IudZ|e firmy, gatunk|) powinni racjonalnie
rozgrywac gry aby omagnap W nich najwiece]
korzysci.

W tym przypadku duzo lepiej sprawdzitaby si¢ lista z rownowaznikami zdan
1 komentarzem ,,spoza kadru”.



Tytul slajdu

Jezeli dwie konkurujace ze soba firmy

zamierzaja wprowadzi¢ na rynek jakis

nowy produkt, potrzebna jest im

znajomos$¢ rynku, przysztej koniunktury,

zamierzen konkurencji i wielu jeszcze
_innych pobocznych czynnikéw. Kazdaz .

firm postugiwa¢ sie moze inng strategia, w

ten sposob - aby znajac mocne i stabe

strony konkurenciji, osiggna¢

jak najwiekszy zysk.

Kazdy slajd powinien miec¢ tytut, ktory koresponduje z jego zawartoscig i jednoczesnie
stanowi jej objasnienie. W ww. przypadku nie wiadomo, jaki jest cel umieszczenia slajdu
w prezentacji 1 do czego si¢ odnosi prezentowana tresc.



Prostota i atrakcyjnos¢
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Im mniej tekstu tym lepszy kontakt z audytorium.

Wskazane dotgczanie dobrze dobranych rysunkéw, schematow lub
wykresow.

Wybrane pojecia (definicje) warto ilustrowac na przyktadach.

Mozna urozmaica¢ prezentacje wprowadzajac dowcipne (ale powigzane
z zagadnieniem) rysunki - nie nalezy jednak z tym przesadzad¢.
Szkodliwa jest nadmierna lakonicznos¢.

Dizizkujermy za uwags
¥




Objasnienie rozwigzan

Macierz@ decyzji

Y

kooperacja |nacjonalizacja

| X=25Y=25 | X=-10 Y=40
podjecie :

. 5 rownowaga\ |/ (optimum
mmwestycji
X : Nasha) Pareta) P

nie podjgcife
| X=0Y=0 X=0Y=0
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B
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Nie wystarczy wskazac¢ rozwigzania, cickawe elementy gry, czy paradoksy.
Nalezy rowniez podac ich objasnienie.



Komentarz objasniajacy

Przypadek strategii mieszanych :

Rozktad prawdopodobienstw, w ktorym g, zostaje przypadkowo
wylosowane z % Jezeli Z jest skonczona, wowczas ten rozktad

prawdop odobienstw moze byc przedstawiony za pomoca wektora s, przy

czym s, jest prawdopodobienstwemwyboru strategii .~ Y.
. CT! 1‘} — .—JI
Jezeli strategia mieszana jest rnwnowagq Nasha,to: . /% L '¥
: {S — ( lsl ‘ L N ‘ 1511 )

Rawnowaga Nasha najczesciej nie jest efektywna, to znaczy istniejg inne
mozliwe rozwigzanie w grze, ktorych zastosowanie jest w stanie
polepszyc sytuacje jednostek.

Whpisanie definicji oraz wzorow a nastepnie ich przeczytanie nie jest wystarczajace.
Nalezy podac objasniania. W tym przypadku:

» w slajdzie zdefiniowac znaczenie symboli,

» w komentarzu prezentacyjnym wyttumaczy¢ znaczenie zaleznosci.



Sposob prezentac'i

DYLEMAT PODROZNIKA q”’

JEET BOGOLNKNY A DYLEMATEN 'r"l-'i'EEN.'.ﬂ. i 2 Uy —

: Express & Logistic
Firma transportowwa Zajmujgca sie przesy’rkaml kurierskimi zgubita dﬁme
przesytki do dwach rozrych odhiorcow. Przesyki byy takie same oraz miaby
identyczng zawartost . Firma proponuje odszkodowanie za wyrzadzone szkady,
w kwocie nie wigkszej niz 1000 74 Aby moc okreslic wartost przesytek, poproszono
wiascicieli, aby kazdy z nich niezaleznie od siebie dokonat wyceny, 0 wartosci nie
mnigjszej niz 20 zti nie wigkszej niz 1000zt :
W przypadku gdy podadzg te samg kwiote, zostanie ona uznana za wigZzacy | obaj
otrzymajg odszkodowanie wte] wysokoscl. Jesli napiszg roZzne kwioty, za wigZzacy

~ zostanie uznana mnigjsza wartost. Dodatkowwo firma transportowa zastosowata bonus,
wi ik ktorego osoba, kiora napisze nizszg keiotg dostanie 20 24, a ta ktora poda
w2573 — straci 20 7t ze swojego odszkodowania. Firma transportowa Zajmujaca sig
przesytkami kurierskimi zgubita dwie przesykl do dwach roZzrych odhiorcow. Przesytki
by takie same oraz miaky identyczng zawartost. Firma proponuje odszkodowanie za
wyrzgdzone szkody, w kwocie nie wiekszej riz 1000 zt Aby moc okreslic wartose
przesytel: poproszono wiasciciell, aby kazdy:z nich niezaleznie od siebie dokonat
WyCeny, 0 wartnsci nie mniejszej niz 20 zti nie wiekszej niz 1000zt
W przypadku gdy podadzg te samg kwiote, zostanie ona uznana za wigZzacy | obaj
otrzymajg odszkadowanie w tej wysokosci. Jesli napisza rozne kwoty, 7a wigZacy
Zostanie uznana mniejsza wartost. Dodatkodn firma transporfowa Zastosowata honus,
i ikl kKiorego osoba, kiora napisze nizszg keinte dostanie 20 74, a ta ktora poda
wyZsza — straci 20 zt ze swojego odszkodowania.

Niedopuszczalny jest slajd z tak rozbudowanym tekstem.

Powtorzenie tej samej informacji (j.w.) jest przyktadem niechlujstwa i dowodem na to, ze
Autorzy (wszyscy razem albo kazdy z nich osobno) nie przeczytali prezentacji 1 nie wniesli
do niej swoich uwag (dotyczy rowniez innych slajdéw tego samego opracowania).



Podsumowanie

____________ PODSUMOWANIE

Ww. nie jest podsumowanie prezentaciji.

Podsumowanie 1 wnioski sg najwazniejszymi slajdami w prezentacji. Powinny zawierac:

« podsumowanie: podane w punktach elementy obejmujace catos¢ prezentacji — czego
dotyczyta, jakie miata najwazniejsze przestanki 1 ktore elementy teorii gier
wykorzystano we wtasnym przyktadzie,

» wnioski: ogdlne dotyczace elementow teorii gier i szczegdtowe wynikajace z jej
praktycznego zastosowania w przyktladzie.




Sposob prezentacji

1. Nalezy mowic gtosno, powoli 1 wyraznie.
Przekaz powinien by¢ kierowany do stluchaczy.

3. Bardzo zle jest postrzegane przez audytorium czytanie
z kartki, chociaz mozna zerka¢ do notatek (dyskretnie).

4. Niedopuszczalne jest: czytanie tresci slajdu, niepodawanie
komentarza zawartosci slajdu czy jego objasnien ,,spoza kadru”.

5. Podwdjnie niedopuszczalne jest omawianie (czytanie) slajdu bez
rozumienia prezentowanej tresci.

6. Wypowiedz powinna by¢ spojna i logiczna. Nalezy unikac
chaosu 1 mowienia ,,na zywiol”.

Wszyscy sie uczymy cate zycie, a 1 tak popelniamy btedy.
Nie oznacza to jednak, ze nie nalezy dgzy¢ do doskonatosci.



Projekty — opracowania papierowe

Wprowadzenie, podsumowanie i wnioski sg najwazniejszymi elementami opracowania.

W wielu projektach sg traktowane ,,po tebkach”.
Brak literatury 1 powotan na nig w tresci prac.
W pozycjach bibliograficznych oprocz autorow 1 tytutow nalezy podac:

— dla pozycji papierowych: wydawnictwo, miejsce i rok wydania,

— dla pozycji elektronicznych: date dostgpu do strony www.
Brak 1lustracji przyktadami wybranych pojec.
Z1e formatowanie dokumentow (w szczegolnosci nieumiejetne uzycie tzw. migkkiego
Entera).
Raporty po napisaniu i drukowaniu nie sg czytane i korygowane (nalezy czyta¢ wersje¢
papierowyq a nie z ekranu).
W wielu pracach uzywane sg pojecia zanim ich znaczenie zostanie zdefiniowane.
Nagminnie zdarza si¢, ze takie pojecie w ogodle nie sg objasniane.
Jak sie czego$ nie rozumie, to albo nalezy sie douczy¢ (wzbogacajac tres¢ opracowania),
albo pomina¢ te niezrozumiang tres¢ (chyba, ze jest konieczna w pracy, to wtedy — por.
komentarz wczesniej).
Fatalne wrazenie robi bezmys$lne przepisywanie z réznych zrodet fragmentdéw akapitow.
Taka ,,sklejka” Zle §wiadczy o autorze. Korzystajac z rdznych pozycji literaturowych
nalezy si¢ na nie powotac i zrobi¢ synteze pozyskanej wiedzy.




