Programowanie obiektowe C++ w srodowisku Windows
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Obiekty, konstruktory, operatory

1. Przykiad
Dana jest klasa do opisu utamkéw zwyktych i podstawowych operacji arytmetycznych na utamkach:

class TUlamek
{
public:
TUlamek();
TUlamek(int licznik);
TUlamek(int licznik, int mianownik);

TUlamek operator + ();

TUlamek operator - ();

TUlamek operator = (TUlamek ulamek);
TUlamek operator + (TUlamek ulamek);
TUlamek operator - (TUlamek ulamek);
TUlamek operator * (TUlamek ulamek);
TUlamek operator / (TUlamek ulamek);

string napisz();

double wartosc();

void uprosc();

void ustawlLicznik(int licznik);
void ustawMianownik(int mianownik);

private:
int licznik;
int mianownik;

void poprawZero();
void poprawznak();

};

w skfad ktérej wchodza:

prywatne pola: 1icznik i mianownik - do zapamietywania wartosci licznika i mianownika utamka,
bezparametrowy konstruktor domysiny TUlamek () pozwalajacy na zdefiniowanie wartosci 1 w postaci

utamka zwyktego %,

licznik
konstruktor pozwalajacy na zdefiniowanie liczby catkowitej TUlamek (int licznik) w postaci

konstruktor pozwalajagcy na zdefiniowanie utamka zwyktego TUlamek(int 1licznik, int
. . . licznik
mianownik) w postaci———,
mianownik
dwie metody ustawLicznik() i ustawMianownik () do zmiany wartosci licznika i mianownika utamka,
metoda napisz() zwracajaca wartos¢ utamka w tancuchu znakéw do wyswietlania,
metoda wartosc() zwracajgca numeryczng wartos¢ utamka,

metoda uprosc() stuzaca do skracania utamka (wykorzystuje algorytm szukania najwiekszego
wspolnego dzielnika dwéch liczb),
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0
¢ metoda poprawZero() stuzaca do zmiany zerowych utamkow na postac 1

¢ metoda poprawzZnak() przenoszaca znak minus z mianownika do licznika,
e operatory jedno argumentowe + i - do zmiany znaku utamka,
e dwuargumentowe operatory arytmetyczne: +, -, *i /.

Wygeneruj nowy projekt C++ i skopiuj do pliku Zrédtowego projektu (domyslnie Source.cpp) zawartosc
pliku tekstowego ulamki. cpp ze strony przedmiotu. Uruchom program, przesledz jego dziatanie.

2. Zadanie

Wykonaj kilka dowolnych operacji arytmetycznych na nowo zdefiniowanych obiektach typu TUlamek.
Wykonaj dowolne operacje arytmetyczna na tablicach obiektéw TUlamek.

Zadania dodatkowe

1. Opracuj typ obiektowy i program do przechowywania i podstawowych operacji arytmetycznych dla licz
zespolonych w postaci: R+ 3 -i.

2. Opracuj typ obiektowy i program do przechowywania i podstawowych operacji arytmetycznych dla dtugich
liczb catkowitych (wiecej niz 20 cyfr w liczbie).
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