Programowanie obiektowe C++ w srodowisku Windows

Komunikacja z uzytkownikiem, proste algorytmy obliczeniowe

Uwagi

Na dysku wskazanym przez prowadzacego (prawdopodobnie D:\) utwdrz katalog o nazwie
VisualStudio, ktéry bedzie zawierat projekty aplikacji.

Pamietaj, aby kazdy nowy projekt byt zapisywany w _nowym katalogu o unikalnej nazwie, najlepiej
zawierajacej elementy wigzace nazwe katalogu z autorem projektu (np. inicjaty lub nazwisko), nie mozna
nadpisywac istniejgcych projektéw.

Uruchom program Microsoft Visual Studio 2017.

Jedli Srodowisko programistyczne uruchomi sie w jezyku polskim, zmien jezyk na angielski, wybierz
Narzedzia | Opgje..., nastepnie w panelu po lewej stronie wybierz opcje Srodowisko | Ustawienia
miedzynarodowe i wybierz jezyk English, uruchom ponownie srodowisko.

Zmien katalog przechowywania projektéw, uzyj opcji Tools | Options..., nastepnie w panelu po lewej
stronie wybierz opcje Projects and Solutions | Locations i ustaw opcje Projects location na D:\
VisualStudio.

Komunikacja z uzytkownikiem, proste algorytmy obliczeniowe

1. Przykiad
Ponizszy przyktad pokazuje sposéb obstugi formatowanego wejscia i wyjscia.

#tinclude <stdlib.h>
#tinclude <stdio.h>

int main()

{
int wiek;
char imie[80];

printf s("Podaj swoje imie: ");
scanf_s("%s", imie, 80);

printf_s("Podaj swoj wiek: ");
scanf_s("%d", &wiek);

printf_s("Czesc %s, tez mam %d lat", imie, wiek);

return EXIT_SUCCESS;

Przepisz, uruchom i przetestuj program.

Uzupetnij program o dodatkowe instrukcje zapobiegajgce zamykaniu sie okna konsoli po zakohczeniu
programu.

Skompiluj projekt korzystajac z predefiniowanych profili Debug i Release (dostepne na pasku
narzedziowym), sprawdz wielko$¢ powstatych programoéw (pliki *.exe znajdujgce sie w katalogu
projektu, w podkatalogach Debug i Realase). Czym rdznig sie profile Debug i Release?

Wykonaj krokowe uruchomienie programu, opcja Debug | Step Over (klawisz [F10]). Po zakoriczeniu
$ledzenia, powtdrz zadanie z wykorzystaniem Debug | Step Into (klawisz [F11]). Jakie zauwazyte$
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réznice? Mozesz przerwac¢ krokowe wykonywanie programu za pomoca Debug | Stop Debbuging
(klawisze [SHIFT + F5]).

2. Przykiad
Ponizszy program oblicza pole tréjkata o bokach a, b, ¢ z zaleznosci:

P=vs(s—a)(s—b)(s—c),

gdzie s:1/2(a+b+c). Dodatkowo program sprawdza czy istnieje trojkat o podanych bokach i wyswietla
stosowny komunikat.

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
#tinclude <math.h>

int main()

{
float a, b, c, s, p;

printf_s("Bok a = ");
scanf_s("%f", &a);

printf_s("Bok b = ");
scanf_s("%f", &b);

printf_s("Bok c = ");
scanf_s("%f", &c);

if(a >= b + c)

{
printf_s("Nie ma takiego trojkata\n");
return EXIT_SUCCESS;

}

if(b >=a + ¢)

{
printf_s("Nie ma takiego trojkata\n");
return EXIT_SUCCESS;

}

if(c >= a + b)

{
printf_s("Nie ma takiego trojkata\n");
return EXIT_SUCCESS;

}
s=(a+b+c)/ 2;
p=sqrt(s * (s - a) * (s - b) * (s -0¢));

printf_s("Pole trojkata = %f\n", p);

return EXIT_SUCCESS;

e Przepisz, uruchom i przetestuj program.
o Zmodyfikuj program zastepujac trzy instrukcje if () jedna z rozbudowanym wyrazeniem logicznym.
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3. Zadanie

Wykorzystujac zagniezdzong instrukcje warunkowg napisz program informujacy, jaka jest relacja miedzy
dwiema liczbami catkowitymi x i y wprowadzanymi do programu z klawiatury. Mozliwe relacje to: x=y,
X>yix<y.

4, Zadanie

Napisz program, ktéry wykorzystujac operator % (reszta z dzielenia) sprawdzajacy podzielnos¢ liczby a przez
liczbe b.

5. Zadanie
Napisz program obliczajagcy wartos¢ funkg;ji:
x+2,dlax<—-2
f(x)={(x=2),dla—2<x<0
4—x*,dlax>0

6. Zadanie

Napisz program, ktory dla danych trzech liczb wyznacza ile z nich nalezy do przedziatu (0, 100).

7. Zadanie
Rozwiaz ponownie poprzednie zadanie wykorzystujac funkcje. Skorzystaj ze szkieletu aplikacji:

#include <stdlib.h>
#tinclude <stdio.h>

int czyWPrzedziale(float, float, float); // prototyp funkcji
int main()
{

// wpisz tresc programu

return EXIT_SUCCESS;
}

int czyWPrzedziale(float x, float A, float B)

if((x > A) && (x < B))

{
printf_s("Liczba %.2f zawiera sie w przedziale (%.2f, %.2f)\n", x, A, B);
return 1;

}

else

{
printf_s("Liczba %.2f jest poza przedzialem (%.2f, %.2f)\n", x, A, B);
return 0;

}

}

Zadania dodatkowe

1. Napisz program wyznaczajacy obwad i pole kota dla zadanego promienia.
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2.

Napisz program wczytujacy wspoétrzedne trzech punktéw i wyswietlajacy ile z nich lezy w okregu o danym
promieniu. Opracuj funkcje do sprawdzenia czy punkt znajduje sie wewnatrz okregu.

Napisz program sprawdzajacy liczbe dni w roku. Wskazoéwka: rok jest przestepny jesli jest podzielny przez 4
z wylgczeniem przypadkow gdy jest podzielny przez 100 i jednoczesnie nie jest podzielny przez 400.
Rozwiaz poprzednie zadanie wykorzystujg funkcje int cztPrzestepny(int) zwracajacg wartos¢ 1 jesli
rok jest przestepny i 0 jesli rok jest nieprzestepny.

Popraw funkcje z zadania 4 tak, zeby wykorzystywata operator wyrazenia warunkowego. Wskazéwka:
operator a ? b : c ocenia warto$¢ logiczng wyrazenia a, jesli jest ono prawdziwe, to zwracana jest
warto$¢ b, w przeciwnym wypadku zwracana jest wartosc c.
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