Programowanie obiektowe C++

Uwagi wstepne

Uwagi

* W zaleznosci od uzywanego kompilatora i standardu jezyka, moze sie zdarzy¢ konieczno$¢ uzywania
nieco innych funkgji lub importowania innych plikéw nagtéwkowych.

* Nie ma koniecznosci stosowania funkcji znanych z jezyka € do obstugi wejscia i wyjscia, nie mniej jednak,
sq one dostepne po dotaczaniu biblioteki <cstdio>. Nalezy pamieta¢, ze w zaleznosci od kompilatora
funkcje moga wystepowac w wersji tradycyjnej (printf() i scanf()) lub bezpiecznej (printf_s()
iscanf_s()).

* W przypadku korzystania z MSVC nalezy korzysta¢ z funkcji printf_s() i scanf_s() lub dodac
dyrektywe: #define _CRT_SECURE_NO_WARNINGS.

Srodowisko Linux

* W systemie plikow dysku wskazanym przez prowadzacego (prawdopodobnie /home/pol) utwoérz
katalog o nazwie CodeBlocks, ktory bedzie zawierat projekty aplikacji.

* Pamietaj, aby kazdy nowy projekt byt zapisywany w nowym katalogu o unikalnej nazwie, najlepiej
zawierajacej elementy wigzace nazwe katalogu z autorem projektu (np. inicjaty lub nazwisko), nie mozna
nadpisywac istniejgcych projektéw.

*  Uruchom program Code::Blocks IDE.

* Zmien domyslny terminal do uruchomiania skompilowanych programéw, uzyj opcji Settings |
Environment, nastepnie w panelu po lewej stronie wybierz opcje General settings i ustaw opcje
Terminal to launch console programs: na gnome-terminal --title=$TITLE -x.

Srodowisko Windows

* Na dysku wskazanym przez prowadzacego (prawdopodobnie D:\) utwoérz katalog o nazwie
VisualStudio, ktéry bedzie zawierat projekty aplikacji.

* Pamietaj, aby kazdy nowy projekt byt zapisywany w nowym katalogu o unikalnej nazwie, najlepiej
zawierajacej elementy wigzace nazwe katalogu z autorem projektu (np. inicjaty lub nazwisko), nie mozna
nadpisywac istniejgcych projektéw.

* Uruchom program Microsoft Visual Studio 2017 lub Microsoft Visual Studio 2019.

» Jesli srodowisko programistyczne uruchomi sie w jezyku polskim, zmien jezyk na angielski, wybierz
Narzedzia | Opcje..., nastepnie w panelu po lewej stronie wybierz opcje Srodowisko | Ustawienia
miedzynarodowe i wybierz jezyk English, uruchom ponownie srodowisko.

* Zmien katalog przechowywania projektéw, uzyj opcji Tools | Options..., nastepnie w panelu po lewej
stronie wybierz opcje Projects and Solutions | Locations i ustaw opcje Projects location na
D:\VisualStudio.

Korzystanie z debugera w Code::Blocks IDE

» Krokowe uruchomienie programu: opcja Debug | Step into (klawisze [SHIFT + F7]) i nastepnie
Debug | Next line (klawisz [ F7]). Mozesz przerwac krokowe wykonywanie programu za pomoca Debug
| Stop Debbuger (klawisze [SHIFT + F8]).

Korzystanie z debugera w Microsoft Visual Studio
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» Krokowe uruchomienie programu: opcja Debug | Step Over (klawisz [F10]). Po zakonczeniu $ledzenia,
powtérz zadanie z wykorzystaniem Debug | Step Into (klawisz [ F11]). Jakie zauwazytes réznice? Mozesz
przerwac krokowe wykonywanie programu za pomoca Debug | Stop Debbuging (klawisze [SHIFT +
F51]).
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