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PYTHON - CWICZENIE 2

1. Formatowanie wynikow.

Wyprowadzajac wyniki obliczen przy uzyciu instrukcji print mozemy wykorzystaé jej
dodatkowe mozliwosci.
print (lista-wyjscia,sep="",end="\n’)
Parametr sep domyslnie jest pojedyncza spacjg, parametr end to domysinie zmiana wiersza

(nowa linia). Przyktadowo:

S W=7
=== print(x,2%x,3%x,s5ep="_")
2.4 6

Wykorzystanie parametru end przydaje sie w skrypcie, gdy np. jedna linia wydruku
generowana jest dwiema instrukcjami print. Po uruchomieniu skryptu:
File Edit Format Run Options Window Help

math sgrt
print('wynik obliczen:', end=" ")
Xx=sqrt(5)-2.0
print(x)

na ekranie pojawi sie:
RESTART: F:“WPYTHON‘Test_print.py
wynik obliczen: 0.2360679774997898

e

Dodatkowg mozliwos¢ formatowania wynikdw zapewnia zastosowanie tancucha

formatujacego, czyli instrukcji w postaci:
print ("taricuch formatujacy" % (lista wynikow))

Za pomocg parametru tancuch formatujacy nalezy przygotowaé projekt wydruku,
wstawiajgc w miejsca, w ktdérych majg pojawic sie wartosci wyprowadzanych wyrazen, opis pola
przeznaczonego na te wartosci. Opis pola zalezy od typu wyprowadzanej wartosci:

%s — gdy wyprowadzany jest cigg znakow

%c — gdy wyprowadzany jest jeden znak

%i — gdy wyprowadzana jest liczba catkowita

%f — gdy wyprowadzana jest liczba rzeczywista

%e — gdy wyprowadzana jest liczba w postaci wykfadniczej
Miedzy znakiem % a symbolem literowym mozna okresli¢ szerokos¢ pola, jakie ma zajmowac
wyprowadzana wartosé. Jesli szerokos¢ pola zostanie pominieta, zostang zastosowane szerokosci
domysine.
>>> a=2
>»> X=3.5
>>> print('a=%21 x=x%f 2*x=%6.2f" % (a,x,2%x))
a= 2 x=3.500000 2*x= 7.00
>>> print('a=%21 x=%e 2%x=%6.2e" % (a,x,2%x))

a= 2 x=3.500000e+00 2*x=7.00e+00
>>>

Kolejny przyktad pokazuje, ze tancuch znakéw (napis) wyrownywany jest do prawej krawedzi
zarezerwowanego pola. Wida¢ z niego takie, ze w przypadku, gdy lista wynikow jest
jednoelementowa, mozna poming¢ obejmujgce jg nawiasy
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2. Operatory poréwnan i wyrazenia logiczne.

python

==> print('%s” % "zima')

zima

== print{"%12s" % "zima')

Zima
o
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W trybie interaktywnym przetestuj dziatania operatoréw relacyjnych i logicznych:

operatory relacyjne

mniejsze

mniejsze lub réwne
wieksze

wieksze lub réowne
réwne

rozne

operatory logiczne
not negacja

or

alternatywa

and koniunkcja

=xx 10=8
True

was Go=h
True

v Fe==1
False

2 1=2=3
False

2 Fr=]md
False

e
True

Trueg

e 2==1
True

= 2m=2 ==]1
True

= J== 2=1
False

True
e

Uwaga:

3. Instrukcja warunkowa.

nie wolno myli¢ operatora przypisania (=) z relacjg rownosci (==

»x> "Zima'x"lato’

S 3=4 2=3

w pierwsze] kolejnosci wykonywane sg operatory poréwnania, pdzniej operator negacji,
nastepnie iloczynu logicznego, a na koncu sumy logicznej (takie same operatory

wykonywane sg w kolejnosci od lewej do prawej)

Operatory relacyjne i logiczne wykorzystywane sg przybudowie wyrazen logicznych,
niezbednych do tworzenia, przy pomocy instrukcji warunkowej ( if ),.rozgatezien w programach

Najprostsza postac instrukcji warunkowej jest nastepujaca:
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if warunek:
instrukcjal
instrukcja2

Dziatanie instrukcji jest nastepujace: jesli spetniony jest warunek to wykonywany jest blok
instrukcji ponizej warunku (bloki instrukcji w Pythonie wyrdzniane s3 za pomocg weciecia -
tabulatora), w przeciwnym przypadku ten blok instrukcji jest pomijany — nastepuje przejscie do
instrukcji ponizej, zapisanej z takim samym wcieciem jak pierwsza linia instrukgc;ji if.

W przypadku, gdy blok ogranicza sie do pojedynczej instrukcji wolno zapisac jg bezposrednio po
dwukropku za warunkiem, w tej samej linii.

Instrukcja warunkowa moze mie¢ postac:

if warunek:
instrukcjall
instrukcjal2
else:
instrukcja21
instrukcja22

Wtedy w przypadku gdy warunek jest prawdziwy, wykonywany jest blok instrukcji ponizej
warunku, a gdy jest fatszywy, blok instrukcji po else.
Czasem zachodzi koniecznos$¢ rozpatrzenia wiekszej liczby przypadkéw i wtedy mozna
zastosowac instrukcje warunkowa w postaci:
if warunek1:
instrukcjall
instrukcjal2

elif warunek2:
instrukcja21
instrukcja22

else:
instrukcja31
instrukcja32

Dziatanie instrukcji w tej postaci jest nastepujace: jesli spetniony jest warunekl wykonywany jest
blok instrukcji ponizej warunku; jesli warunekl nie jest spetniony instrukcje tego bloku sa
pomijane i badany jest warunek2, ten po elif. Jego spetnienie powoduje wykonanie bloku po elif,
w przeciwnym przypadku jego pominiecie. (czton elif moze wystgpi¢ wielokrotnie). Jesli zaden
z warunkéw nie jest prawdziwy, wykonywany jest blok instrukcji po else.

Przyktad 1

Po wczytaniu liczby x ma sie pojawié informacja czy liczba jest dodatnia, ujemna czy réwna
zero. Na zakonczenie doftgczany ma by¢ tekst ‘koniec’.

Utwoérz nowe okienko File/NewWindow a nastepnie zapisz pustg aplikacje do pliku
badanie.py ( funkcja File/Save As ) w swoim katalogu stanowiskowym.
Wprowadz tekst programu i przetestuj jego dziafanie.
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File Edit Format Run  Options Window Help
x=tloat(input( podaj Ticzbe x="))

print({’'liczba x jest',end= )]
x<0:
print('ujemna’)
¥==0:

print('rowna zero')

ﬁriﬂt('dodatria'}
print( ' koniec’)

Dla przypomnienia: parametr end=""' w pierwszej instrukcji print powoduje, ze rezultaty
nastepnej instrukcji print bedg wyprowadzane w tym samym wierszu.

W tej wersji programu napis ‘koniec’ wyprowadzany bedzie jedynie w przypadku liczb
dodatnich (dlaczego?). Jak zmieni¢ program aby komunikat ‘koniec’ pojawiat sie w kazdym
wariancie?

Przyktad 2

Dana jest kwota netto x (w PLN) oraz stawka podatku vat (w %). Opracowac program, ktory
wczytuje dane x i vat a nastepnie wyznacza i drukuje warto$¢ podatku vat oraz wartos¢ kwoty
brutto. W przypadku, gdy stawka vat wynosi O drukuje napis ‘BEZ VATV,

Wprowadz ponizszy program realizujgcy podane zadanie (vat.py) i przetestuj jego dziatanie.

File Edit Format Run  Options Window Help

x=float(input( podaj kwote netto (FLN) x="))
vat=int (input( ' poda] stawke vAT (%) wvat='))

vat==0: _
print{'bez VAT “n kwota brutto = kwota netto=",Xx)
ﬁriﬂt(' odatek wAT =", xX®*vat/100)
print{ kwota brutto =", x*(1+vat/100))

Zadanie 1

Pracownik otrzymuje wynagrodzenie zasadnicze w oraz dodatek stazowy zalezny od lat pracy
(staz). Dodatek stazowy jest obliczany jako 1% wynagrodzenia za kazdy rok pracy, ale w przypadku
gdy staz przekracza 20 lat wynosi 20 %. Opracowac aplikacje (staz.py), ktéra dla danych w oraz
staz wyznacza i drukuje dodatek stazowy oraz wynagrodzenie z dodatkiem stazowym.
W przypadku gdy staz=0 drukowany jest tylko tekst ‘Brak stazu!’.

Przyktad 3

Po wprowadzeniu dwdch liczb rzeczywistych x oraz y ma sie pojawic¢ informacja, w ktérej
¢wiartce ukfadu wspétrzednych znajduje sie punkt o wspdirzednych (x,y). Nazwa skryptu:
punkt.py.

Przyktadowe rozwigzanie zostato zamieszczono ponizej. Czy wszystkie mozliwosci zostaty
przewidziane? Rozbuduj ten skrypt tak, by w przypadku punktéw potozonych na osiach pojawiat
sie odpowiedni komunikat.

File Edit Format Run Options Window Help
x = float(input("x="))
y = float(input("y="))
x > 0:
y > 0: print("cwiartka 1)
: print("éwiartka IV")

y > 0: print("cwiartka II")
: print("éwiartka III™)
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Przyktad 4
Dana jest funkcja:

y= sin(x) gdy O0<x<~x
0 w innych przypadkach

Wprowadz ponizszy program (p4.py) realizujgcy podane zadanie i przetestuj jego dziatanie.

File Edit Format Run Options Window Help
math sin,pow,pi
x=Float (input (' podaj x='}§
O==x<=pi: y=pow(sin(x),2)
: y=0

D oy=
print(’dla =x=%5.2f v=N8.4Ff" % (x,y))

Przyktad 5
Dana jest funkcja:
Xx+1 gdy -1<x<0
y=9—x+1 gdy 0<x<1
0 w innych przypadkach
Wprowadz ponizszy program realizujgcy podane zadanie (p5.py) i przetestuj jego dziatanie.

File Edit Format Run Options Window Help

x=Float (input{ 'podaj x="))
“le=x==01 y=x+1
O<x<=1: y=-X+1
toy=0
print{ dla = =%5.2F v =%5.2T" % (x,¥))

Zadanie 2

Opracowac skrypty (z2a.py oraz z2b.py) do wyznaczania wartosci funkcji podanych wzorami:
a) b)
3 Jx gdy x>0 2 gdy x<0
- {x w innych przypadkach y=42-x gdy O<x<2
0 gdy x x>2

Zadania dodatkowe
Napisz, uruchom i przetestuj skrypty:

e parzyste.py, ktéry wczyta liczbe catkowitg i wyswietli informacje, czy jest to liczba
parzysta, czy nieparzysta.

o calkowite.py, ktdry po weczytaniu liczby wyswietla informacje, czy jest to liczba
catkowita, czy niecatkowita. (wykorzystac funkcje konwersji na typ catkowity int(x) )

e rownanie.py, ktory wyznacza wszystkie pierwiastki rzeczywiste réwnania kwadratowego
w postaci ax’+bx+c=0, gdzie a, b i ¢ podaje uzytkownik; obliczenia powinny by¢
poprzedzone sprawdzeniem, czy wprowadzone réwnanie jest rzeczywiscie kwadratowe.

e prosta.py, sprawdzajacy potozenie punktu o wspodtrzednych (px,py) w stosunku do
prostej o rGwnaniu: y=mx+b (na prostej, powyzej prostej, ponizej proste;.
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