Interfejsy aplikacji w sSrodowisku Windows

Qt - kontrolki, sygnaty, sloty

Projekt z szablonu, sygnaly i sloty

1. Prezentacja prowadzacego

2. Przykiad
Ponizszy przyktad pokazuje sposéb budowy aplikacji Qt Widgetsz wbudowanego szablonu.

Wygeneruj nowy projekt za pomoca opcji File | New File or Project..., w panelu Projects wybierz
Application (Qt) i nastepnie Qt Widgets Application.

Podaj nazwe projektu, bez spacji i polskich znakéw, sprawdZ poprawnos¢ potozenia projektu (dysk
sieciowy i:\ i odpowiedni katalog).

Zostaw domysing konfiguracje projektu, w kolejnych ekranach kreatora projektu powinno by¢ m. in.

ustawione: Build system: qmake, Class name: MainWindow, Base class: QMainWindow, Kits:
Desktop Qt 5.xx.xx MinGW {32,64}-bit.

W panelu Projects (po lewej stronie okna) rozwin drzewo projektu, kliknij prawym przyciskiem myszy na
nazwie projektu i wybierz opcje Expand All.

Sprawdz i przeanalizuj zawartos$¢ plikéw nagtéwkowych (*.h) z sekcji Headers i zrédtowych (*.cpp) z
sekcji Sources.

Kliknij dwa razy na plik mainwindow.ui z sekcji Forms drzewa projektu. QtCreator przejdzie do trybu
graficznego projektowania okna.

Przeciagnij kontrolke (widzet) Push Button z palety kontrolek do okna aplikacji, zmien rozmiar przycisku.
Zmien napis na przycisku zdomysinego na Zamknij.

Przetacz sie w tryb edycji sygnatéw i slotéw, wcisnij Edit Signals/Slots (z gérnego paska narzedzi).

Kliknij w przycisk i przeciagnij kursor myszki i upus¢ nad oknem (powinna pojawi¢ sie czerwona linia
powiazania pomiedzy przyciskiem a obszarem okna.

W oknie Configure Connection zaznacz opcje Show signals and slots inherited from QWidget i
nastepnie w lewej liscie wybierz sygnat clicked() a w prawej slot close().

Uruchom aplikacje i sprawdz dziatanie przycisku.

Przejdz do trybu edycji i sprawdz kod pliku mainwindow.ui. Poszukaj fragmentu odpowiedzialnego za
obstuge pofaczenia.

<connections>
<connection>
<sender>pushButton</sender>
<signal>clicked()</signal>
<receiver>MainWindow</receiver>
<slot>close()</slot>

Umieszczone sg tam informacje o nadajniku (sender) i odbiorniku (receiver) sygnatu oraz nazwy
sygnatu i slotu (rodzaje metod).

W katalogu build-projekt-Desktop_Qt_5.xx.xx_MinGW_{32,64}_ bit-Debug poszukaj pliku
o nazwie ui_mainwindow. h i przeanalizuj jego zawartos¢.

Dodaj do okna aplikacji kontrolki: Horizontal Slider i Progress Bar.

Utwérz potaczenie sygnat-slot (w trybie Edit Signals/Slots) pomiedzy kontrolkami Horizontal Slider i
Progress Bar (kliknij w pierwsza kontrolke i przeciggnij potagczenie do drugiej).
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e W oknie Configure Connection wybierz sygnat valueChanged(int) (lewa lista wyboru) i slot
setValue(int) (prawa lista wyboru).

e Uruchom aplikacje i sprawdz jej dziatanie.

e Usun powigzanie pomiedzy suwakiem i paskiem postepu, w trybie Edit Signals/Slots kliknij prawym
przyciskiem myszy w linie powiazania i z menu podrecznego wybierz Delete.

e Utwdrz recznie ponowne pofaczenie dopisujac do konstruktora klasy kod wykorzystujacy makro
connect().

MainWindow: :MainWindow(QWidget *parent)
: QMainWindow(parent)
, ui(new Ui::MainWindow)
{
ui->setupUi(this);
connect(ui->horizontalSlider, SIGNAL(valueChanged(int)), ui->progressBar,
SLOT(setValue(int)));

e Uruchom aplikacje i sprawdz jej dziatanie.

Zasoby, komunikaty, sygnaly i sloty

3. Przyktad
Przykfad aplikacji wykorzystujacej kontrolki QLabel i komunikaty QMessegeBox.
o Wygeneruj nowy projekt Qt Widgets Application.

] ] n
Type Here

Mazwa aplikacji: TextLabel

Scietka: Textlabel

Mazwa okna: Textlabel

Wysokosc okna: Textlabel

Szerekosc okna: TextLabel
[ ] [
[ ] ] n
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e Rozmies¢ w projektowanym oknie 10 kontrolek QLabel, ustal ich wielko$¢, potozenie i tresci napisow.

e Dodaj plik nagtowkowy <QFileInfo> i zupetnij konstruktor obiektu okna o kod (pamietaj
o sprawdzeniu nazw kontrolek, moga sie r6zni¢ od przyktadowych).

QString sciezka = QCoreApplication::applicationFilePath();
QFileInfo plik(sciezka);

ui->label 6->setText(plik.fileName());
ui->label 7->setText(plik.absolutePath());

ui->label 8->setText(this->windowTitle());
ui->label 9->setText(QString: :number(this->height()));
ui->label 10->setText(QString: :number(this->width()));

e Uruchom aplikacje i sprawdz jej dziatanie.
o Uzupetnij okno aplikacji o przycisk Push Button, zmien napis na Wyswietl komunikat.
e Zaznacz przycisk, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz z menu podrecznego opcje Go to slot...

o Wybierz w oknie sygnat clicked() i zaakceptuj, w pliku mainwindow.cpp powinna zosta¢
wygenerowana metoda o nazwie on_pushButton_clicked().

e Dodaj plik nagtéwkowy <QMessageBox> i uzupetnij metode on_pushButton_clicked() o podane
ponizej przyktady (pojedynczo).

|QMessageBox::about(this, "Komunikat", "Tres$¢ komunikatu");
|QMessageBox::about(this, "Komunikat", "Tres$¢ komunikatu\nw wielu\nliniach");
|QMessageBox::critical(this, "Komunikat", "Tres¢ komunikatu");
|QMessageBox::information(this, "Komunikat", "Tresc¢ komunikatu");
|QMessageBox::warning(this, "Komunikat", "Tresc¢ komunikatu");
|QMessageBox::question(thisJ "Komunikat", "Tres¢ komunikatu");

QMessageBox: :question(this, "Komunikat", "Tres$¢ komunikatu",
QMessageBox::Yes | QMessageBox::No, QMessageBox::Yes);

QMessageBox: :question(this, "Komunikat", "Tres¢ komunikatu",
QMessageBox: :0k | QMessageBox::Cancel, QMessageBox::Cancel);

e Dodaj do aplikacji etykiete Label i plik nagtéwkowy <QDebug>.

e Zmien metode on_pushButton_clicked() na podana ponizej (sprawdz nazweswojej etykiety, moze
sie roznic¢ od przyktadowej).

QMessageBox: :StandardButton odpowiedz = QMessageBox::question(this, "Komunikat",
"Tres$¢ komunikatu", QMessageBox::Yes | QMessageBox::0k | QMessageBox::No,
QMessageBox: :Yes);

if(odpowiedz == QMessageBox::Yes)

{
ui->label 11->setText("Wcisngtes$ Yes");

gDebug() << "Yes";

else
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{
if(odpowiedz == QMessageBox: :0k)
{
ui->label 11->setText("Wcisnates 0Ok");
gDebug() << "Ok";
}
else
{
ui->label 11->setText("Wcisngtes No");
gDebug() << "No";
¥
¥

Zwrd¢ uwage na zawartos¢ panelu Application Output (na dole okna Qt Creatora).

4. Przyktad
Pliki zasobow w Qt.

Wygeneruj nowy projekt Qt Widgets Application.
Pobierz pliki car.png, left.pngiright.png ze strony przedmiotu, zapisz je w katalogu projektu.

Do utworzonego projektu dodaj plik zasobéw, kliknij prawym przyciskiem myszy na nazwie projektu w
panelu Projects i wybierz opcje Add New...

W otwartym oknie, w liscie wyboru Files and Classes zaznacz Qt i nastepnie Qt Resource File (w
$rodkowym panelu).

Nadaj nazwe nowemu plikowi, np. resources.

W drzewie projektu powinien pojawi¢ sie plik o nazwie resources.qrc.a Qt Creator powinien otworzy¢
nowy panel umozliwiajacy dodawanie zasobdw.

Kliknij przycisk Add Prefix i ustal nazwe, np. ikony i dodaj wszystkie pliki graficzne (przycisk Add Files).

Do okna aplikacji dodaj kontrolke Label, w panelu Property (prawa dolna cze$¢ ekranu) odnajdz
wiasciwos¢ pixmap, rozwin menu (kliknij w maty tréjkat) i wybierz opcje Choose Resource...

W nowo otwartym oknie w lewym panelu zaznacz ikony a w prawym obraz samochodu, dostosuj
wielkos¢ kontroli do wielkosci obrazka.

Do okna aplikacji dodaj dwa przyciski Push Button i ustaw ich wtasciwosci icon na odpowiednie obrazki
z zasobdw, zmien wielkos¢ ikon (np. 64x64 pikseli, wtasciwos¢ iconSize), wykasuj napisy (wtasciwosc
text).

Wygeneruj odpowiednie sloty (PPM na kontrolce i opcja Go to slot...) dla sygnatéw clicked()
i uzupetnij metody.
Strzatka w prawo.

ui->label->setGeometry(ui->label->x() - 10, ui->label->y(), ui->label->width(),
ui->label->height());

Strzatka w lewo.

ui->label->setGeometry(ui->label->x() + 10, ui->label->y(), ui->label->width(),
ui->label->height());

Sprawdz i przeanalizuj dziatanie programu.

5. Zadanie
Opracuj program do wyznaczania silni.

Posta¢ wyswietlanego okienka.
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i Silnia — O *

Program wyznacza wartosc silni dla dowolnej liczby catkowitej

n= nl= 1 Oblicz

¢ Do budowy okna aplikacji uzyj kontrolek:
o etykietaQLabel,
o pole edycyjne QSpinBox,
o przycisk QPushButton.

6. Zadanie

Opracuj aplikacje wyswietlajaca wizytéwke wedtug zamieszczonego ponizej wzorca.

B Wizytowka - O d

Jan Kowalski

Adres: Telefon i e-maik
ul. Pechowa 13 666-013-013
63-830 Szkaradowo bad.luck @poczta.com

¢ Do budowy okna aplikacji uzyj kontrolek:
o etykietaQLabel,
o ramka QFrame.

¢ Dodaj przyciski QPushButton stuzace do zmiany wyswietlanych informacji na prywatne lub stuzbowe.
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