Interfejsy aplikacji w sSrodowisku Windows

Qt - menu, pasek narzedziowy

Kontrolki - program Kalkulator

1. Przykiad
Opracuj program Kalkulator, realizujacy podstawowe dziatania arytmetyczne.

o Aplikacja powinna wyswietla¢ wynik po wprowadzeniu wartos$ci argumentéw X, Y i wcisnieciu przycisku z
operacja arytmetyczna.
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¢ Do budowy interfejsu uzytkownika uzyj kontrolek:
etykieta QLabel,
pole edycyjne QLineEdit,

(¢]

o

o przycisk QPushButton,

o ramka QFrame.
¢ Do inicjowania dziatarn wykorzystaj sygnat clicked() przyciskow.
e Przyktadowy slot obstugujacy dodawanie.

void MainWindow: :on_pushButton_clicked()

{

double x, y, w;

X = ui->lineEdit->text().toDouble();
y = ui->lineEdit_2->text().toDouble();
W=X+Y;

ui->label 4->setText(QString: :number(w));

}

e Opracuj reszte metod, przetestuj dziatanie programu z poprawnymi i btednymi wartosciami
argumentéw.

e Uzupetnij metode do obstugi dzielenia o sprawdzanie czy dzielnik jest rézny od zera, w przypadku
niepoprawnego  dzielnika powinien pojawi¢ sie  komunikat z informacja (metoda
QMessageBox: :critical()).
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e Nie mozna dzieli¢ przez zerol

Uzupetnij program o mechanizm sprawdzania poprawnosci wpisywanych danych. Wykorzystaj obiekt
typu QDoubleValidator, ktéry musi by¢ dopisany do pola edycyjnego QLineEdit.

Dodaj do konstruktora klasy okna definicje walidatora i przypisz go do pola edycyjnego. Wczesniej
zdefiniuj jezyk aplikacji i kontrolek (domyslne locale ustaw na C - umozliwi to stosowanie kropki jako
separatora czesci catkowitej i dziesietnej oraz zaoszczedzi ktopotdéw ze zmiang zmiennej tekstowej na
posta¢ numeryczng; liczby niecatkowite z przecinkami nie beda poprawnie zamieniane).

QLocale::setDefault(QLocale::C);
QWidget::setLocale(QLocale::C);

QDoubleValidator* doubleValidator = new QDoubleValidator(this);
ui->lineEdit->setValidator(doubleValidator);
ui->lineEdit_2->setValidator(doubleValidator);

Do projektu dodaj plik z zasobami dotagcz do niego ikony operacji arytmetycznych (pobierz je ze strony
przedmiotu).

Dodaj ikony do przyciskéw.
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Menu gtéwne programu, akcje QAction

2. Przykiad
Projekt z poprzedniego przyktadu uzupetnij o menu gtéwne okna.

Domyslnie do kazdego projektu QWidget automatycznie dodawany jest obiekt typu QMenuBar, ktéry
pozwala na budowanie menu.

Dodaj odpowiednie pozycje w menu, korespondujace z operacjami arytmetycznymi.
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Qt — menu, pasek narzedziowy

o Do kazdej pozycji zmenu, zostat dodany automatycznie obiekt typu QAction.
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podpowiedzi w dymkach (ToolTip) dla wszystkich akgji.

Checkable

ooon

ToolTip
Dodawanie
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Mnozenie

Dzielenie

Z menu podrecznego w panelu Action Editor, wybierz opcje Edit... i ustaw ikony (lcon) oraz

o Nastepnie dodaj do wszystkich akcji odpowiednie sloty, z menu podrecznego wybierz opcje Go to slot...
i nastepnie wybierz sygnat triggered().

o Skopiuj wczesniej opracowane metody obstugi operacji arytmetycznych do nowych slotéw.

e Dodaj do okna aplikacji pasek z narzedziami, z menu podrecznego projektowanego okna wybierz Add

Tool Bar.

o Przeciagnij akcje z panelu Action Editor i upus¢ na pasek narzedzi.
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e W takiej formie program posiada podwdjne metody obstugi sygnatéw, zatem stosowne jest usuniecie
metod skojarzonych z przyciskami i potaczenie akcji (obstugujacych menu i pasek narzedziowy) do

przyciskow.
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Interfejsy aplikacji w Srodowisku Windows Qt - menu, pasek narzedziowy

e W panelu Sygnals Slots Editor dodaj odpowiednie pofaczenia, np.:
o zielonym plusem dodaj pofaczenie,

o podwojne klikniecie na potaczeniu pozwala na wybér (z listy rozwijalnej) obiektéw nadajnika
i odbiornika oraz slotu i sygnatu,

o sygnat clicked() odpowiedniego przycisku powinien by¢ potaczony do slotu trigger()
korespondujacej akgji.

-'ru—

Sender Signal Receiver

. pushButton  clicked() actionDodawanie

Signals Slots E...

Zadania dodatkowe

1. Uzupetnij program z przyktadu nr 2 o dodatkowe operacje arytmetyczne (potega, pierwiastek, modulo, etc.).

dr inz. Stawomir Koczubiej (KTI, PSk) 4/4 2025-03-14



