Interfejsy aplikacji w sSrodowisku Windows

Qt - Edytor tekstu

Edytor tekstu

1. Przykiad
Opracuj aplikacje Edytor tekstu.
e Do budowy interfejsu uzytkownika uzyj kontrolek:
o kontrolki edycyjnej QTextEdit,

o menu QMenuBar i pasek statusu QStatusBar (powinny znajdowac sie w domyslnym szablonie
projektu).

e Ustaw uktad okna na Lay Out Horizontally.

e Zawartos¢ menu programu pokazana jest na kolejnych rysunkach.

| Prosty edytor — O >
Plik = Edycja Pomoc

Mowy Ctrl+MN

Otwarz Ctrl+0

Zapisz Ctrl+5

Zapisz jako Ctrl+Shift+5

Lakoncz

Zakonicz program

e Zwrd¢ uwage, ze w nazwach opcji znajduja sie podkreslone litery, oznacza to, ze mozna sie dosta¢ do
pozycji menu za pomoca skrotéw klawiaturowych z klawiszem [ALT].

e Aby dodac taki skrot, uzyj symbolu & (ampersand) przed litera w nazwie opcji.
¢ Dla wszystkich akcji dodaj stosowne podpowiedzi ToolTip (panel Action Editor, PPM | Edit...).
o W konstruktorze klasy okna zmien centralng kontrolke na kontrolke edycyjng, zwrdé¢ uwage na zmiany w

wygladzie interfejsu programu (brak margineséw).

| this->setCentralWidget(ui->textEdit);

e Dodaj prototypy metod obstugujacych akcje.
e Metoda do zamykania aplikacji.

|this—>close();
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| Prosty edytor

Blik = Edycja Pomoc

Cofnij Ctrl+Z
Ponow Ctrl+Y
Wytnij Ctrl+X
Kopiuj Ctrl+C
Wilgj Ctrl+V
Wyczysé Del
Zaznacz wszystko
Zaznacz wszystko

| Prosty edytor
Blik  Edycja Pomoc

O programie

O programie

¢ Metody obstuchujgce cofanie i ponawianie akgji.

| ui->textEdit->undo();

|ui->textEdit->redo();

e Dostepne s3g jeszcze metody undoAvailable() i redoAvailable(), ktére mozna wykorzysta¢ do

kontrolowania dostepnosci elementéw menu programu.

e Metoda obstugujaca kopiowanie.
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|ui—>textEdit—>cut();

Metody dla reszty akcji edycyjnych opracuj samodzielnie, uzyj odpowiednich metod klasy QTextEdit
(copy(), paste(), clear(), selectAll()).

Dodaj pliki nagtéwkowe, potrzebne do odczytu i zapisu plikow: <QFile>, <QFileDialog>,
<QTextStream>.

W definicji klasy okna w sekcji private dodaj zmienng QString fileName, a w konstruktorze klasy
okna zainicjuj ja wartoscig pusta.

| fileName = "";

Propozycja metody obstugujacej tworzenie nowego pliku.

fileName = 5
ui->textEdit->clear();

Propozycja metody obstugujacej otwieranie pliku.

fileName = QFileDialog::getOpenFileName(this, "Otwérz plik");

if(!(fileName.isEmpty() || fileName.isNull()))

{
QFile textFile(fileName);

if(!textFile.open(QFile::ReadOnly | QFile::Text))

{
QMessageBox: :critical(this, "Prosty edytor", "Biad otwarcia pliku.");
fileName = "";
return;

}

QTextStream textStream(&textFile);
QString text = textStream.readAll();
textFile.close();

ui->textEdit->setText(text);

Propozycja metody obstugujacej zapisywanie pliku z podaniem nazwy.

QString text = ui->textEdit->toPlainText();

fileName = QFileDialog::getSaveFileName(this, "Zapisz plik");
if(!(fileName.isEmpty() || fileName.isNull()))

¢ QFile textFile(fileName);

if(!textFile.open(QFile::WriteOnly | QFile::Text))

{
QMessageBox: :critical(this, "Prosty edytor", "Biad zapisu pliku.");
fileName = "";
return;

}

QTextStream textStream(&textFile);
textStream << text;
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textFile.flush();
textFile.close();

}

o Metode zapisy pliku opracuj samodzielnie na podstawie poprzedniej metody.

Zadania dodatkowe

1. Rozbuduj program z przyktadu 1.

¢ Dodaj do projektu plik zasobéw z ikonami (do pobrania ze strony przedmiotu).

e Zmien ikone okna programu (wtasciwos¢ windowIcon).
e Uzupetnij program o pasek narzedzi QToolBar.

| Prosty edytor
Blik  Edycja Pomoc

EE-N

w HE® =2 a

wiasciwos¢ shortcut po wybraniu akgji).

Dodaj podpowiedzi wyswietlane na pasku statusu (wtasciwos¢ statusTip po wybraniu akcji).
Dodaj mozliwo$¢ zmiany czcionki z wykorzystaniem klasy QFontDialog.

| Select Font

Font Font style Size
Consolas) Reqular]
Consolas » | | Regular 6
Constantia Bold 7
Cooper Black Bold Italic ]
Corbel Italic 9
Corbel Light 10
Courier 1
Courier Mew 12
Ebrima 14
Fixedevs h 16
Effects Sample
[ strikeout
[] underline RaBbYyzz

Writing System

Any ~

Cancel

Nalezy doda¢ pliki nagtéwkowe <QFont> i <QFontDialog>.

e Propozycja metody obstugujacej zamiane kroju czcionki.

Dodaj skréty klawiaturowe widoczne w menu programu (panel Action Editor, PPM | Edit... albo
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bool fontOk;
QFont newFont = QFontDialog::getFont(&fontOk, this);

if(fontOk)
{

}

else
return;

ui->textEdit->setFont(newFont);

2. Przeréb program do tablicowania funkcji w taki sposoéb, zeby uzywat kontrolki QTextEdit do wyswietlania
wynikéw i obstugiwat zapis do pliku typu CSV.
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