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Czes¢ 1 - HTMLS

1. Wprowadzenie do HTML5

HTML (ang. HyperText Markup Language) to hipertekstowy jezyk znacznikow. Stuzy do
okreslenia struktury dokumentu wyswietlanego przez przegladarke internetowsg i stanowi przez
to podstawe dzialania kazdej strony internetowej. Do szczegdtowego formatowania wygladu
(np. czcionek, koloréw, obramowania i margineséw) powinno wykorzystywac si¢ kaskadowe
arkusze stylow CSS — zostang one omdwione nieco poznie;j.

Sktadni¢ jezyka HTML stanowig znaczniki (ang. tags), ktore umieszcza si¢ w nawiasach
ostrych, np. <html>, <div>. Najczesciej uzywa si¢ ich w parach — pierwszy nazywa si¢
znacznikiem otwierajacym, a drugi znacznikiem zamykajacym, np. <div>...</div> — rysunek 1.
Istniejg rowniez znaczniki samodzielne, np. <br>, <meta>, <hr>, w przypadku ktorych przyjeto
w tej instrukcji zasade pomijania zamykajacego ukosnika (przyktadowo <br />), cho¢ ta forma
zapisu rowniez jest catkowicie poprawna z punktu widzenia HTMLS5. Duza cze$¢ znacznikow
moze posiadac atrybuty, ktore okreslajg szczegoty ich wygladu lub zachowania. Umieszcza si¢
je przed nawiasem > znacznika otwierajgcego. Sktadnia atrybutu zbudowana jest z nazwy
atrybutu oraz warto$ci umieszczonej w cudzystowie: nazwa="wartos¢”. Znacznik moze
posiada¢ wigcej niz jeden atrybut. Nalezy pamigtac, ze kazdy tag posiada swoja wlasng liste
atrybutow dozwolonych w jezyku HTMLS, a wedlug nowoczesnego podejscia do ich
szczegdtowego formatowania wykorzystuje si¢ kaskadowe arkusze stylow CSS. Kod HTML
powinien by¢ formatowany z wykorzystaniem odpowiednich wcigé, co zwigksza jego
czytelnos¢. Istotne jest takze prawidtowe uzywanie znacznikow zamykajacych — nie wolno

0 nich zapominac!

Nazwa atrybutu || Wartos¢ atrybutu

<a href="http://tu kielce.pl"=>Politechnika Swictokrzyska</a>

Znacznik (tag) otwierajacy Znacznik (tag) zamykajacy

Rysunek 1. Budowa znacznika HTML5

Zrodto: Opracowanie wlasne.

Zadaniem przegladarki internetowe]j jest odczyt znacznikow i ich interpretacja w taki
sposob, aby uzytkownik widzial poprawnie sformatowang stron¢ internetowg zamiast
nieczytelnego kodu. Najpopularniejsze rozszerzenie pliku zawierajagcego kod HTML to .html

(cho¢ niekiedy spotyka si¢ jeszcze starsze rozszerzenie .htm).
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Strony internetowe powinno tworzy¢ sie¢ wedtug Scisle okreslonych standardow, za ktorych
ustanawianie odpowiada organizacja W3C (ang. World Wide Web Consortium). Nie majg one
co prawda mocy prawnej, ale gwarantujg wlasciwe wyswietlanie zaprojektowanych stron przez
wszystkie wspoélczesne przegladarki internetowe (Google Chrome, Mozilla Firefox, Internet
Explorer, Opera, Safari itd.). Aktualnie najpopularniejszym standardem jest HTMLD5, ktory
uwaza si¢ za rozwini¢gcie HTML4 1 XHTMLI1. Zostat on oficjalnie zatwierdzony przez W3C 28
pazdziernika 2014 roku. Napisano go z mysla o kompatybilnosci wstecznej — strona internetowa
stworzona w HTMLYS5, ale wykorzystujaca przestarzate znaczniki typu <font> i <frame> bedzie
wyswietlana poprawnie, cho¢ takie podejscie jest niezalecane. W HTMLS postawiono duzy
nacisk na semantyke, czyli nadawanie znaczenia poszczegdlnym tresciom. Standard HTML5
jest wspierany przez nast¢pujace przegladarki:

e Google Chrome 8 1 pozniejsze wersje,

e Internet Explorer 9 i p6zniejsze wersje,

e Mozilla Firefox 3.5 i p6zniejsze wersje,

e Opera 10.5 i pozniejsze wersje,

e Safari 4 i p6zniejsze wersje.

Wedlug StatCounter (Zrodfo: http://gs.statcounter.com) w okresie 01.11.2015r. -
19.11.2015r. najpopularniejsza przegladarka internetowa na komputery stacjonarne i laptopy byt

Google Chrome, z ktorego korzystato az 57,70% internautow na calym $swiecie. Na drugim
miejscu uplasowata si¢ Mozilla Firefox 5+ (wersja co najmniej 5) z udzialem w rynku na
poziomie 15,84%, na trzecim Internet Explorer 11 z wynikiem 11,40%. Z programu Internet
Explorer 8, ktory nie obshuguje jezyka HTMLS, korzystato 2,07% wszystkich uzytkownikow
(wedhug www.ranking.pl w Polsce odsetek ten wynosit w tym samym czasie ok. 0,80%).

Powyzsze liczby dowodza, ze jedynie niewielka liczba przegladarek internetowych uzywanych
przez uzytkownikow desktopow nie wspiera jezyka HTMLS.

Do napisania strony internetowej w jezyku HTMLS mozna wykorzysta¢ najzwyklejszy
edytor tekstu, np. Notatnik. Istniejg jednak darmowe aplikacje, ktore pozwalajg na kolorowanie
sktadni kodu, edycje kilku plikow jednoczesnie (dzigki obstudze zaktadek), czy tez tatwe
ustawienie kodowania znakéw. Przykladem jest program Notepad++, ktory bedzie
wykorzystywany podczas zajec¢ laboratoryjnych. Mozna pobra¢ go w wersji niewymagajace;j
instalacji (portable) ze strony producenta: https://notepad-plus-plus.org.

2. Struktura dokumentu HTML5

Sktadnia dokumentu napisanego w HTMLS5 rozpoczyna si¢ od deklaracji typu dokumentu
<IDOCTYPE html> — jej celem jest wskazanie przegladarce internetowej rodzaju dokumentu,
ktory ma przetworzy¢. W kolejnym kroku wyznacza si¢ ramy strony internetowej poprzez
wprowadzenie znacznikoéw <html>...</html>. Dobrym zwyczajem jest dodanie w tym miejscu

informacji o jezyku, w ktorym tworzy si¢ strong — w tym celu wewnatrz znacznika <html>
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umieszcza si¢ atrybut lang wraz z odpowiedniag warto$cig. W przypadku jezyka polskiego jest to
pl, a angielskiego en.

Naglowek dokumentu definiuje si¢ Wewnatrz znacznikow <head>...</head>. Mimo, Ze
efektow jego dziatania nie wida¢ na pierwszy rzut oka, jest on bardzo istotny. Na poczatku
zamieszcza si¢ W nim informacje dotyczacg sposobu kodowania znakdéw. Nieprawidlowe
Najpopularniejszy standard to obecnie UTF-8. W tym celu dodaje si¢ tag <meta> z atrybutem
charset=""UTF-8". Dzi¢ki temu wszystkie polskie znaki bgedg wyswietlane poprawnie (pod
warunkiem prawidlowego ustawienia sposobu kodowania znakéw w edytorze tekstowym).
Uogodlniajac, znacznik <meta> definiuje informacje profilowe strony, tzw. metainformacje.
Dzigki niemu mozna takze zdefiniowa¢ m.in. opis strony: atrybut name="opis_strony" oraz
stowa kluczowe oddzielone przecinkiem: atrybut name="stowa_kluczowe'. Odpowiedni opis
| wlasciwie dobrane stowa kluczowe pozwalaja na prawidtowe odnajdowanie utworzonych stron
przez wyszukiwarki internetowe (Google, Bing, Ask itd.). Pomigdzy znacznikami
<title>...</title> wprowadza si¢ tytul strony internetowej — begdzie on widoczny na goérnym
pasku okna przegladarki. W nagtéwku umieszcza si¢ rowniez definicje stylow CSS.

Pomigdzy znacznikami <body>...</body> wyznacza si¢ miejsce, w ktorym umieszcza si¢
wlasciwg tre$¢ strony internetowej (tzw. ,,ciato dokumentu”), czyli wszystko to, co ma zostac
wyswietlone na ekranie.

Szablon strony internetowej w jezyku HTMLS prezentuje si¢ nastepujaco:
<IDOCTYPE html>
<html lang=""pI"*>
<head>

<meta charset="UTF-8"">

<meta name=""description"" content=""Kréki opis strony'>

<meta name="keywords' content="'Stowa, kluczowe, oddzielone, przecinkiem'>

<title>Moja pierwsza strona internetowa w HTML5</title>
</head>
<body>

<!-- Sposob zapisu komentarza w HTMLS5 -->

<p>Witaj Internecie!</p>

<p>Test polskich znakéw: géetnosiz</p>
</body>
</html>

3. Elementy blokowe i liniowe. Znaki specjalne

Jezyk HTML zawiera znaczniki, ktore mozna podzieli¢ na tzw. elementy liniowe — moga

one wystepowac w jednym wierszu obok siebie 1 zajmuja tylko tyle miejsca, ile potrzebuja oraz
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tzw. elementy blokowe — sg one fragmentami zajmujgcymi calg, samodzielng | wydzielong
powierzchni¢. Nie mozna ustawi¢ w jednej linii wigcej niz jednego elementu blokowego.

Umieszcza si¢ je wylacznie jeden pod drugim. Wszystkie ponizsze znaczniki oprécz <br>

i <hr> posiadaja tag zamykajacy!

A. Wybrane znaczniki blokowe:

Znacznik Opis dzialania

<> Akapit — podstawowy element zawierajacy tekst. Za jego pomocg
P wydziela si¢ fragmenty dokumentu tworzace zwartg mysl.

Naglowki — dziela strong¢ internetowa na logiczne cz¢sci. Mozna je
zobrazowaé jako tytuly (nagléwki) w gazecie lub ksigzce, gdyz pelnig
analogiczng rolg. W jezyku HTML wyréznia si¢ sze$¢ poziomow
<hl>-<h6> nagtowkow, ktore nalezy stosowac hierarchicznie. Tytulem stopnia
pierwszego, <hl>, oznacza si¢ tre$ci najwazniejsze, a poza tym
domyslnie sg one pisane czcionka o najwickszym dopuszczalnym dla
nagldéwkow rozmiarze.

Lamanie linii — znacznik ten wykorzystywany jest do przenoszenia
<br> treSci do kolejnego wiersza bez konczenia biezacego akapitu. Nie
posiada znacznika zamykajacego.

Pozioma linia — tag rysujacy poziomg linic. W HTMLS oznacza

<hr> tematyczne przejscie, np. zmiang tematu artykutu. Nie posiada znacznika
zamykajacego.
Blok preformatowany — tworzy blok tekstu uwzgledniajacy wszystkie
<pre> tzw. biate znaki w kodzie zrodtowym, np. dodatkowe spacje, tabulatory

I ztamania wiersza (w przeciwienstwie do akapitu).

Blok cytowany — tworzy blok tekstu, w ktorym umieszcza si¢ cytaty.
<blockquote> | Tekst zawarty pomiedzy tymi znacznikami wy$wietlany jest

Z automatycznie dodanym wecigciem i cudzystowem.

Adres — tworzy blok tekstu, w ktorym umieszcza si¢ informacje

<address> kontaktowe dotyczace autora strony internetowej. Domyslnie pisany
kursywa.
Blok dokumentu (kontener) — za jego pomocg grupuje si¢

I pozycjonuje rozne elementy dokumentu. Kazdy fragment dokumentu
<div> objety blokiem mozna swobodnie formatowaé. W HTMLS stracit on
jednak na znaczeniu na rzecz elementow semantycznych stuzacych do
nakre$lenia struktury strony internetowej — sg oOne przedstawione

w kolejnych wierszach tabeli.
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Nagléowek dokumentu — tworzy blok dokumentu, w ktérym umieszcza
<header> si¢ najcze$ciej logo, motto, hasto reklamowe oraz formularz
wyszukiwania. Nowy element semantyczny jezyka HTMLS.

Nawigacja — tworzy blok dokumentu zawierajacy odnosniki do innych
<nav> stron lub wyznaczonych fragmentéw obecnej strony. Nowy element
semantyczny jezyka HTMLS.

Artykul — tworzy blok dokumentu zawierajacy samodzielny fragment
<article> tresci, np. wpis na blogu lub post na forum. Nowy element semantyczny
jezyka HTMLS.

Sekcja dokumentu — tworzy blok dokumentu obejmujacy okreslong
<section> czgs¢ tematyczng. Powinien on ponadto zawiera¢ nagtowek. Nowy

element semantyczny jezyka HTMLS.

Fragment tresci — tworzy blok dokumentu, w ktérym umieszcza si¢

treSci odseparowane od glownej zawartoSci strony 1 niekoniecznie

<aside> : : . :
powiazane z nig tematycznie, np. reklamy, panel boczny z dodatkowymi
informacjami. Nowy element semantyczny jezyka HTMLS.
Stopka dokumentu — tworzy blok dokumentu umieszczany na dole
<footer> strony i zawierajacy np. informacje o autorze, prawach autorskich, linki.

Nowy element semantyczny jezyka HTMLS.

B. Wybrane znaczniki liniowe:

Znacznik Opis dzialania

Pogrubienie tekstu ze wzmocnieniem wagi — stuzy do pogrubienia
<strong> fragmentu tekstu, ktory ma si¢ wyrdzniaé na tle pozostatych fragmentow
oraz ma istotng wage w odniesieniu do catosci — znaczenie semantyczne.

Pogrubienie tekstu — stuzy do pogrubienia tekstu, ktory nie jest
<b> wazniejszy niz reszta dokumentu (w przeciwienstwie do znacznika

<strong>, cho¢ daje on identyczny widoczny dla uzytkownika efekt).

Emfaza, kursywa - stuzy do wyroznienia kursywg wybranych
<em> fragmentéw tekstu. Znaczniki te sg uzywane, gdy nalezy uwypukli¢
pewien fragment tekstu i podkresli¢ jego znaczenie.

Kursywa — stuzy do wyrdznienia kursywa wybranych fragmentow
tekstu, ktore pozbawione sg emfazy (w przeciwienstwie do <em>, cho¢

g daje on identyczny widoczny dla uzytkownika efekt), np. stow
obcojezycznych i1 terminéw technicznych.

<> Przekreslenie — stuzy do przekreslenia wybranego fragmentu tekstu
I zaakcentowania przez to jego nieaktualnosci lub niedoktadnosci.

<u> Podkreslenie — stuzy do podkreslenia wybranego fragmentu tekstu.
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Drobny druk — fragment tekstu zawarty miedzy tymi znacznikami jest
<small> pisany mniejszg czcionkg. Powinien by¢ uzywany tylko i wylacznie do
oznaczania tych fragmentéw, ktoére maja by¢ ,pisane drobnym
drukiem”, np. klauzule u dotu umowy.
<sup> Indeks gorny.
<sub> Indeks dolny.
Zakres — wydziela okresSlony fragment dokumentu, ktory mozna
<span> dowolnie formatowac (tak jak znacznik <div>, ale w przeciwienstwie do
niego jest elementem liniowym).

Niektorym elementom liniowym i blokowym, ktore nie zostaly opisane powyzej, zostang

poswiecone osobne podtematy.

Nierzadko zachodzi potrzeba, by umiesci¢ na stronie internetowej znak, ktérego nie mozna
wprowadzi¢ bezposrednio z klawiatury lub posiadajacy specjalne znaczenie. Nalezy wtedy
skorzysta¢ z tzw. znakéw specjalnych. Kazdy z nich posiada unikalny kod zaczynajacy si¢ od
znaku & i konczacy si¢ Srednikiem. Przyktadowe znaki specjalne (encje):

o &lt; <

o &gf; >

e &amp; &

o &le; <

e &nbsp; spacja nielamliwa
o &Delta; A

e &euro; €

o &reg; ®

e &sum; >

o &copy; ©

Sposrod wymienionych powyzej, znaki <, >, & i spacja sa znakami o specjalnym znaczeniu
I nie mozna wstawia¢ ich bezposrednio z klawiatury. Pelng list¢ znakdéw specjalnych i ich
kodow mozna znalez¢ na stronie http://algorytmy.pl/doc/xhtml/?id=1009.

4. Grafika

Grafiki 1 obrazy sg nieodlacznym elementem stron internetowych. Najczeséciej uzywane
w Internecie formaty plikéw graficznych to JPEG (ang. Joint Photographic Experts Group),
PNG (ang. Portable Network Graphics) i GIF (ang. Graphics Interchange Format).

W HTMLS5 pojawit si¢ nowy, semantyczny element blokowy <figure>...</figure>.

Komponent ten definiuje zbiér elementéw multimedialnych (obrazy, diagramy, wideo itd.) we
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wspolnym kontenerze, ktéry nastepnie mozna formatowaé jako catos¢. Towarzyszy mu
najczesciej para znacznikow <figcaption>...</figcaption>, dzi¢ki ktorym mozna umiescic¢
podpis pod rysunkiem.

Do umieszczenia grafiki w dokumencie shuzy znacznik <img>. Nie posiada on znacznika
zamykajgcego. Wymaga atrybutow alt (alternatywny opis grafiki w przypadku jej niewczytania)
oraz src (adres URL grafiki). Opcjonalnie mozna uzy¢ width (szeroko$¢) i height (wysoko$¢).
Przyktady uzycia:

e grafika znajduje si¢ w tym samym folderze, co strona internetowa:

<img src="grafika.jpg” alt="opis_grafiki”>
o grafika znajduje si¢ w folderze podrzednym:
<img src="nazwa_folderu/grafika.jpg” alt="opis_grafiki”>
e grafika znajduje si¢ w folderze nadrzednym:
<img src=""..Igrafika.jpg” alt="opis_grafiki”>
e grafika znajduje si¢ na zewnetrznym serwerze o znanym adresie:
<img src=""http://www.tu.Kielce.pl/files/eduroam_logo.jpg” alt="Eduroam >

Przyktadowy kod, za pomocg ktorego mozna wstawi¢ grafike wraz z podpisem:
<figure>

<img src=""grafikal.jpg" alt=""Obrazek 1'*>

<figcaption>Podpis grafiki...</figcaption>
</figure>

5. Listy wypunktowane i numerowane

Za stworzenie listy wypunktowanej odpowiadaja znaczniki <ul>...</ul>, a humerowanej
tagi <ol>...</ol>. Kazdy kolejny punkt listy musi zawiera¢ si¢ migdzy znacznikami
<li>...</li>. Tag <ol> moze posiada¢ nastepujace atrybuty:

e start — numer poczatkowy,

e type —rodzaj numeracji (1, A, a, |, i),

e reversed — numerowanie w dot (odwrocone: 10, 9, 8, 7...).

Znacznik <ul> nie posiada zadnych atrybutow dozwolonych przez jezyk HTMLS. Przyktadowy
kod tworzacy liste¢ numerowang:
<ol>
<li>Punkt pierwszy</li>
<li>Punkt drugi</li>
<li>Punkt trzeci</li>
<li>Punkt czwarty</li>
</ol>
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6. Odsylacze

Charakterystyczng cechg stron internetowych jest obecno$¢ na nich odsylaczy
hipertekstowych. Tworzy si¢ je za pomocg znacznika <a>. Uzytkownik koncowy nie musi
wiedzie¢, gdzie umieszczone sg elementy, do ktorych odwotuje si¢ dany odnos$nik. Odsylacze
mogg prowadzi¢ do:

e fragmentow tej samej strony internetowej,

e dowolnej strony w Internecie o znanym adresie:
<a href ="http://tu.kielce.pl'>Politechnika Swigtokrzyska</a>

e dowolnych plikéw lub stron znajdujacych na tym samym serwerze:
<a href =""podstronal.html**>Podstrona 1</a>
<a href =""podkatalog/podstrona2.html**>Podstrona 2</a>

e plikéw innych rodzajéw (np. grafiki lub skryptow).

Atrybut href definiuje adres URL, do ktorego ma nastapi¢ przekierowanie. Inny przydatny
atrybut to target — definiuje docelowe okno otwieranego dokumentu. Przyktadowa warto$¢ to

_blank — dokument otworzy si¢ w nowym oknie lub na nowe;j karcie.

Funkcje odsylacza moze petni¢ rowniez grafika (obrazek):
<a href =""http://tu.kielce.pl"*><img src="obrazek.jpg” alt="0pis_grafiki”></a>

7. Tabele

Tabele stuzg do tworzenia zestawien danych tabelarycznych. Nie nalezy uzywaé ich do
tworzenia szkieletow stron internetowych, gdyz do tego celu stuzg bloki dokumentu takie jak
<header>, <nav>, <article>, <section>, <aside>, <footer>, <div>. Ponizej omowiony zostanie
prostszy model tworzenia tabel, ktory zawiera pige¢ znacznikow.

Ramy tabeli tworzg znaczniki <table>...</table> — pomigdzy nimi nalezy umiesci¢ cata
zawarto$¢. Para znacznikow <caption>...</caption> stluzy do nadania tytutu dla tworzonej
tabeli. Wiersze umieszcza si¢ migdzy tagami <tr>...</tr>. Do tworzenia poszczegdlnych
komorek shuzg znaczniki <td>...</td>. To wlasnie komoérki zawierajg konkretne dane, np. tekst
lub grafike. Aby tabela posiadata obramowanie, w znaczniku <table> umieszcza si¢ atrybut
border z okreslong wartoscig (bez podania warto$ci tworzy si¢ obramowanie o domyslnej
szerokos$ci). Naglowki wiersza, dla podkreslenia ich wigkszego znaczenia, umieszcza si¢ miedzy
znacznikami <th>...</th> (zamiast <td>) — znaczenie semantyczne, a ponadto tekst zawarty
miedzy tymi tagami jest domyslnie pogrubiony. Do szczegélowego formatowania tabel shuza
kaskadowe arkusze stylow CSS. Przyktadowy kod tworzacy tabele posiadajaca naglowek
i jeden wiersz:
<table border="1">
<caption>Przykladowa tabela</caption>
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<tr>
<th>Nagtowek 1</th>
<th>Naglowek 2</th>
</tr>
<tr>
<td>Komorka 1</td>
<td>Komdrka 2</td>
</tr>
</table>

8. Walidacja kodu HTML

Utworzone strony WWW, nawet pomimo poprawnego wyswietlania przez przegladarke

internetowa, moga zawiera¢ rézne btedy. W ich odnalezieniu bardzo pomocny jest

walidator,

czyli narzgdzie pozwalajace sprawdzi¢ poprawnos¢ sktadni kodu HTML. Jeden z nich

udostgpnia na swojej stronie organizacja W3C: http://validator.w3.org — rysunek 2. Po

wybraniu opcji Validate by File Upload, wskazaniu odpowiedniego pliku i

kliknigciu

przycisku Check, nastepuje proces walidacji. W wyniku otrzymuje si¢ liczb¢ odnalezionych

btedow wraz ze wskazaniem ich umiejscowienia i krotkim opisem.

%C“ Markup Validation Service

Check the markup (HTML, XHTML, ...) of Web documents

Validate by URI Validate by File Upload Validate by Direct Input

Validate by File Upload

Upload a document for validation:

File: Przegladaj... | Nie wybrano pliku.

» More Options

Check

Note: file upload may not work with Internet Explorer on some versions of Windows XP Service Pack 2, see our information page
on the W3C QA Website.

This validator checks the markup validity of Web documents in HTML, XHTML, SMIL, MathML, etc. If you wish to validate specific
content such as RSS/Atom feeds or CSS stylesheets, MobileOK content, or to find broken links, there are ather validators and tools
available. As an alternative you can also try our non-DTD-based validator.

The W3C validators are developed with assistance from the Mozilla Foundation, and supported by 58
community donations.

- =)
/W3 The W3C Markup Validatio... » \+
€ ) ) @  https/validatorw3.org/#validate_by_upload [ Q, Szukaj ﬁ B 3 & @ =

moziua Donate and help us build better tools for a better web.

1,

Rysunek 2. Walidator HTML
Zrédlo: http://validator.w3.org.
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Cze$é 11 — CSS3

9. Wprowadzenie do CSS3

Wspolczesne strony internetowe powinny by¢ budowane wedlug reguty mowiacej, ze kod
HTML odpowiada za podzial struktury dokumentu na sekcje, czyli np. nagtéwki, akapity, listy,
grafiki, odsylacze, a arkusz stylow CSS jest odpowiedzialny za ich szczegotowe formatowanie,
np. zdefiniowanie czcionek, kolorow, marginesow i obramowania.

Kaskadowe arkusze stylow CSS (ang. Cascading Style Sheets) umozliwiaja przeniesienie
formatowania stron internetowych (nawet tych najbardziej ztozonych) do jednego dokumentu,
czyli tzw. arkusza stylow. Innymi stowy CSS stuzy do odseparowania struktury strony
internetowej od formy jej prezentacji. Dzigki temu zabiegowi kod samej strony internetowej
pozostaje prosty i czytelny, a zmiana formatowania i uktadu catej tej strony wraz z podstronami
polega tylko 1 wylacznie na modyfikowaniu arkusza styléw. Arkusz stylow zawiera liste regut
(dyrektyw), ktore definiuja sposob, w jaki ma byé wyswietlona zawarto$¢ wybranego
dokumentu przez przegladarke internetows.

1. Osadzanie stylow w dokumencie. Skladnia arkuszy CSS

Kaskadowe arkusze stylow CSS mozna osadzi¢ w dokumencie na trzy sposoby:

o style wewnetrzne (lokalne) — informacje mozna zagniezdza¢ wewnatrz konkretnego
znacznika w atrybucie style. Takie rozwigzanie moze wydawaé sie wygodne, lecz
powoduje nieczytelnos¢ kodu dokumentu 1 utrudnia pozniejsza jego modyfikacje.
Przyktad uzycia zmieniajacy kolor tekstu na czerwony w akapicie:

<p style="color: red”>Tekst pisany na czerwono</p>

e wewnetrzny arkusz styléw — osadzenie calego kodu arkusza stylow za pomoca pary
znacznikow  <style>...</style> umieszczonych w sekcji dokumentu <head>.
Rozwigzanie to odseparowuje co prawda formatowanie od znacznikdw na stronie, ale
caty kod ciagle znajduje si¢ w jednym pliku. Ponizej podano przyktad zmieniajacy tto
strony internetowej na jasnoniebieskie i kolor tekstu w akapicie na zielony:
<head>

<style>
body {background-color: lightblue;}
p {color: green;}
</style>
</head>

e zewnetrzny arkusz stylow — podlaczenie zewnetrznego arkusza stylow do dokumentu
za pomocg znacznika <link> umieszczonego w sekcji <head>. Rozwigzanie to wydaje
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si¢ by¢ najbardziej uzyteczne, gdyz dzigki niemu mozna uzywacé dokladnie tego
samego formatowania na wielu réznych stronach jednoczesnie. Zewngtrzny plik
arkusza stylow powinien by¢ zwyczajnym plikiem tekstowym, posiadac¢ rozszerzenie
.CSS 1 zawiera¢ co najmniej jedng regule. Przyktad sposobu dolaczenia zewnetrznego
pliku o nazwie style.css do dokumentu:

<head>

<link rel=""stylesheet' href=""style.css"">
</head>

Kazda reguta zamieszczona w arkuszu stylow naktada co najmniej jeden styl na jeden lub
wiecej elementow. Reguta ta ma ogdlng postac:
selektor {

wlasnosé: wartosé;

wlasnoscé: wartosé;

W sktad powyzszej reguty wchodza trzy elementy:
e selektor — stuzy do identyfikacji elementu, ktory ma zosta¢ sformatowany,
e wlasnos¢ (atrybut) — okresla typ formatowania (np. zmiana barwy, czcionki itd.),
ktory zostanie nalozony na okreslony element. W ramach jednej reguly mozna
zadeklarowaé dowolng liczbe whasnosci,

e warto$¢ — w jej miejsce wstawiany jest walor wlasnosci.

10. Wybrane wlasnosci arkuszy stylow

Istnieje bardzo duzo wtasnosci, ktore mozna nadawaé selektorom. W _ponizszej tabeli

przedstawiono jedynie ich niewielkg liczbe. Petng, alfabetyczng list¢ mozna znalez¢ na stronie:

http://webmaster.helion.pl/index.php/kurs-css/6/151-alfabetyczna-lista-stylow.

Kategoria Wiasnos$¢ Opis

definiuje kolor tla elementu, np.

background-color
background-color: aqua;

definiuje element graficzny jako tto, np.

Kolor i tlo background-image . . .
background-image: url(¢/grafika/tlo.jpg’);
definiuje kolor elementu, np.

color
color: red;
) definiuje rodzaj czcionki, np.
Tekst font-family

font-family: Arial;

Strona | 12


http://webmaster.helion.pl/index.php/kurs-css/6/151-alfabetyczna-lista-stylow

Katedra Informatyki i Matematyki Stosowanej opracowal: Michat Pajecki

definiuje rozmiar czcionki, np.

font-size .
font-size: 18px;

definiuje stopien pogrubienia czcionki; przyktadowe
wartosci:

e normal — domyslna grubos¢,
font-weight e bold — czcionka pogrubiona,

e bolder — czcionka grubsza niz aktualna,

e fighter — czcionka ciensza niz aktualna, np.
font-weight: bold;
definiuje styl czcionki; przyktadowe wartosci:

e normal —czcionka normalna,
font-style o
e italic — kurysywa, np.

font-style: italic;

zbiorczy zapis wlasnos$ci czcionki, np.

font .
font: 15px arial;

definiuje wyrdznienie tekstu; przyktadowe wartosci:
e none - brak,

text-decoration e underline — podkreslenie,
e overline — przekreslenie, np.

text-decoration: overline;

definiuje poziome wyrownanie tekstu; przyktadowe
wartosci:

e left — wyrownanie do lewej strony,
text-align e right — wyrownanie do prawej strony,

e center — wysrodkowanie,

e justify — wyréwnanie do lewej i do prawej, np.
text-align: center;

definiuje pionowe wyrdwnanie tekstu; przykltadowe
wartosci:
e bottom — wyrownanie do dolnej czgsci
elementu,
) . e middle — wyrownanie do srodkowej czesci
vertical-align
elementu,
e top — wyrownanie do gornej czesci elementu,
e sub - indeks gorny,
e super — indeks dolny, np.
vertical-align: middle;
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text-indent

definiuje wcigcie tekstu, np.
text-indent: 3pt;

line-height

definiuje odstgp miedzy liniami, np.
line-height: 100%;

Obramowanie

border-width

definiuje szeroko$¢ obramowania, np.

border-width: 4px;

border-color

definiuje kolor obramowania, np.
border-color: blue;

border-style

definiuje styl obramowania; przyktadowe wartosci:
e none — brak obramowania,
e dashed — linia przerywana,
e solid — linia ciagta,
e double — linia podwdjna, np.
border-style: dashed;

zbiorczy zapis wlasno$ci obramowania, np.

Przestrzen

| odstepy

border
border: solid blue;
. definiuje lewy margines, np.
margin-left _
margin-left: 20px;
margin-right definiuje prawy margines
margin-top definiuje gbérny margines

margin-bottom

definiuje dolny margines

margin

zbiorczy zapis wlasciwosci marginesow (obszaru
wystepujacego po zewnetrznej stronie obramowania)
w kolejnosci: top, right, bottom, left, np.

margin: 10px 50px 10px 20pX;

padding

zbiorczy zapis whasciwosci dopetnienia (obszaru
wystepujacego po wewnetrznej stronie obramowania
elementu, tzw. marginesu wewngtrznego)

w kolejnosci: top, right, bottom, left, np.

padding: 3cm;

Wymiary

width

szerokos¢, np.
width: 100px;

height

wysoko$¢

Pozycjonowanie
elementow

position

definiuje rodzaj pozycjonowania; przyktadowe
wartosci:
e static — pozycjonowanie tradycyjne: kazdy
element ma swoje miejsce,

e relative — pozycjonowanie wzgledne: element
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zmienia pozycj¢ bez wplywu na pozostatg czgsée
dokumentu,

e absolute — pozycjonowanie absolutne: okresla
stalg pozycje wzgledem boku okna
przegladarki, np.

position: relative;

okresla pozycje wzgledem gornej krawedzi, np.

to
P top: 15px;

right okresla pozycje wzgledem prawej krawedzi

bottom okresla pozycje wzgledem dolnej krawedzi

left okresla pozycje wzgledem lewej krawedzi

definiuje ptywanie elementow: umozliwia
przeptywac elementom we wskazanym kierunku;
przyktadowe wartosci:
float o left — element znajduje si¢ po lewej stronie,
e right — element znajduje si¢ po prawej stronie,
np.
float: left;

tamowanie elementow: ,,zrzuca” element w dot,

przyktadowe wartosci:
o left — wymusza nowa lini¢ pod obiektem
umiejscowionym po lewej stronie,
clear o right-— ny-nusza nowa lini? pod (-)biektem
umiejscowionym po prawej stronie,
e none — element zajmuje pozycj¢ domyslna,
e both — wymusza nowg lini¢ pod obiektem bez
wzgledu na jego potozenie, np.
clear: both;

definiuje styl listy; przykladowe wartosci:
e disc — koto,

Listy list-style-type e circle — okrag,
e square — kwadrat, np.

list-style-type: disc;

definiuje, czy obramowania poszczego6lnych
komorek tabeli maja si¢ na siebie nakladac;
Tabele border-collapse przyktadowe wartosci:

e collapse — obramowania komorek sg ze soba

polaczone,
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e separate — obramowania komoérek pozostaja od
siebie oddzielone, np.
border-collapse: collapse;

definiuje szeroko$¢ odstepow migdzy komorkami
border-spacing tabeli, np.
border-spacing: 10px;

Nalezy pamietac, ze kazda grupa znacznikéw ma $cisle okre$lony zespdt wlasnos$ci (atrybutow),

ktore mozna jej przypisywaé. Kazda wlasnosé¢ posiada z kolei $ci$le okreslona liste wartosci,

ktore mozna im nadawad.

11. Formatowanie elementéw za pomocq klas i identyfikatoréow

Jesli strona internetowa jest nieco bardziej ztozona, zachodzi wtedy potrzeba wybrania
konkretnych elementow, na ktore trzeba natozy¢ formatowanie. Styl do wybranego znacznika
mozna przypisa¢é za pomoca tzw. Selektora. Ponizej omoéwione zostang takze klasy
I identyfikatory.

Selektor prosty to znacznik jezyka HTML przypisany do elementu, ktory w danym
momencie podlega formatowaniu. Przykladowo styl zdefiniowany dla selektora <p> bedzie
odnosit si¢ tylko i wytacznie do akapitow znajdujacych si¢ pomiedzy znacznikami <p>...</p>:
p{

text-align: center;

color: blue;

Selektor uniwersalny umozliwia zdefiniowanie formatowania dla wszystkich elementow
strony internetowej. Dostepne sg dwa takie selektory: * oraz body, np.:
body {

color: lightgreen;

Mozliwe jest rowniez grupowanie selektorow. Jest to przydatne, gdy identyczne wartosci
maja zosta¢ natozone na wszystkie z tych selektoréw. Poszczegdlne selektory nalezy rozdzielaé
przecinkami, np.:
h1, h2, h3 {

color: red;

Identyfikatory umozliwiajg przypisanie formatowania do konkretnego znacznika, ktory ma

wlasng, unikalng nazw¢ — id. Identyfikator stuzy do nadania unikalnego formatowania dla
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wylacznie jednego elementu na stronie internetowej (w przeciwienstwie do klas). W deklaracji
CSS przed nazwg identyfikatora umieszcza si¢ znak #, np.:
#Kontener {

border-width: 4px;

Wybrany znacznik HTML musi posiada¢ atrybut id, np.:

<div id="Kontener”’>

Klasy pozwalaja na przypisywanie formatowania do wybranych elementow, ale mozna
wykorzystywa¢ je wielokrotnie (w dowolnej liczbie elementow). Sktadnia reguly CSS
rozpoczyna si¢ od Kropki, a nastgpnie zawiera nazwe klasy, np.:

Kontener2 {
border-width: 4px;

Elementy, ktore maja zosta¢ sformatowane za pomoca klasy, musza posiada¢ atrybut class, np.:
<div class="Kontener2”>

W sytuacji, gdy do jednego znacznika odwotuje si¢ wiecej niz jeden selektor, to jako
pierwszy zostanie natozony ten bardziej ogolny. Wiaze si¢ z tym zasada kaskadowos$ci. Mowi
ona, ze jako pierwsze uwzgledniane sg zewnetrzne arkusze stylow, nastepnie style wpisane do
naglowka <head>, adopiero na samym koncu style przypisane lokalnie poszczegdlnym
znacznikom. Gdy na dany element jest nalozonych kilka roznych zrodet stylow, jako ostatni

zostanie natozony ten, ktory znajduje si¢ najblizej formatowanego elementu.

12. Jednostki miar

Wyrdznia si¢ dwa rodzaje jednostek miar:
e jednostki wzgledne (relatywne):
o pXx — piksele — jednostka ta opiera si¢ na pojedynczych punktach widocznych na
ekranie monitora, tzw. pikselach,
o em — proporcje wysokosci w odniesieniu do czcionki danego elementu,
o ex — proporcje w stosunku do wysokosci litery x (matej litery w aktualnej
czcionce),
o % — procenty — okreslaja wielko$ci wzgledem wartos$ci domyslne;.
e jednostki bezwzgledne (absolutne):
o in—cale —jednostka ta wywodzi si¢ z amerykanskiego systemu miarowego; 1 in
= 2,54 cm,
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pt — punkty; 1 pt = 1/72 in,

cm — centymetry; 1 cm = 0,39 in,
mm — milimetry; 10 mm = 1 cm,
pc — pika; 1 pc = 12 pt.

o O O O

13. Kolory

Wartosci koloréw mozna okresla¢ za pomoca:

e nazwy wlasnej koloru — kilkanascie kolorow podstawowych moze by¢ zapisywanych
za pomocg ich nazw w jezyku angielskim, np. Black, Red, Green, Blue,

e wartosci RGB (ang. Red, Green, Blue) — zapis kolorow przyjmuje tutaj liczby
catkowite z przedzialu od 0 do 255 dla kazdej z wartosci sktadowych, np.
rgb(255,128,0). Oznaczenie koloru jest wiec ztozeniem wartosci kodowych trzech
sktadowych barw podstawowych: czerwonej (red), zielonej (green) i niebieskiej (blue),

e warto$¢ szesnastkowej (heksadecymalnej) — zapis ten zawiera sze$¢ cyfr
szesnastkowych (trzy bajty), ktore zgodnie z modelem RGB odpowiadajg kolejno za

barwe czerwona, zielong oraz niebieska. Kazdy bajt przyjmuje warto$ci z przedziatu od
0 (00) do 255 (FF), np. #0000FF.

Wybrane kolory podstawowe:

Kolor Nazwa po angielsku | Zapis szesnastkowy
cyjan agua #O00FFFF
czarny black #000000
niebieski blue #0000FF
fuksja fuchsia #FFOOFF
zielony green #008000
szary grey #808080
limonka lime #00FFO00
wisniowy maroon #800000
granatowy navy #000080
oliwkowy olive #808000
fioletowy purple #800080
czerwony red #FF0000
srebrny silver #C0CO0CO
morskKi teal #008080
biaty white #FFFFFF
z6lty yellow #FFFF00

Wigcej o kolorach mozna przeczytaé na stronie http://algorytmy.pl/doc/xhtml/?id=0108.
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