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Technologie informacyjne
Projektowanie stron internetowych w HTML5 i CSS3

Cwiczenie 10
Podstawy jezyka HTMLS

Przed wykonaniem ponizszych zadan zapoznaj si¢ z wybranymi zagadnieniami

teoretycznymi dotyczacymi HTMLS (materialy pomocnicze)!

ZADANIE 1

Utworz w swoim katalogu domowym podkatalog o nazwie HTML — od tej pory bedziesz
zapisywal w nim wszystkie opracowane pliki. Nastgpnie uruchom edytor tekstu Notepad++.
(Jezeli po uruchomieniu program Notepad++ bedzie komunikowal si¢ 7 uzytkownikiem w jezyku
angielskim, nalezy zmieni¢ jezyk na polski: z menu gornego wybierz Settings/Preferences
I W nowym oknie ustaw opcje Localization na Polski.) Utworz nowy plik o nazwie
zadaniel.html i ustaw kodowanie na UTF-8 (bez BOM). W tym celu z menu gérnego wybierz
opcje Format i zaznacz Koduj w UTF-8 (bez BOM). Nastepnie wprowadz do pliku ponizszy
kod, ktory stanowi szablon strony internetowej w jezyku HTMLS:

<IDOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="description" content="Krdéki opis strony">
<meta name="keywords" content="Stowa, kluczowe, oddzielone, przecinkiem">
<title>Moja pierwsza strona internetowa w HTML5</title>
</head>
<body>
<!-- Spos6b zapisu komentarza w HTML5 -->
<p>Witaj Internecie!</p>
</body>
</html>

Gratulacje, wlasnie utworzyte$ swoja pierwszg strone internetowg w jezyku HTMLS5! Zapisz
plik 1 otworz go w przegladarce internetowej. Twoim oczom powinien ukaza¢ si¢ obraz
podobny do przedstawionego na rysunku 1. Szablon strony internetowej przedstawiony powyzej

mozesz wykorzystywaé przy rozwiazywaniu kolejnych ¢wiczen.

Sprawdz, co si¢ stanie, gdy usuniesz znacznik <meta charset=""UTF-8"">. Zapisz plik ponownie
1 odswiez przegladarke.
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Test polskich znakow: acelnoszz

Rysunek 1. Pierwsza strona internetowa w HTML5

ZADANIE 2

Utworz plik o nazwie zadanie2.html i wprowadz do niego ponizszy kod (czes¢ kodu
stanowigcg szablon dokumentu w jezyku HTMLS przekopiuj z zadania 1):

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="description" content="Elementy blokowe i liniowe">
<meta name="keywords" content="elementy liniowe, elementy blokowe">
<title>Elementy blokowe i liniowe</title>
</head>
<body>
<h1>&rarr; Elementy blokowe i liniowe</hl>
<h2>Elementy blokowe</h2>
<p><strong>Elementy blokowe</strong> s3g fragmentami zajmujgcymi catga,
samodzielng i wydzielong powierzchnie.</p>
<hr><h2>Elementy liniowe</h2>
<p><strong>Elementy liniowe</strong> mogg wystepowacé<br> w jednym wierszu obok
siebie i zajmujg tylko tyle miejsca, ile potrzebuja.</p>

<hr>
<h5>Ciekawostki</h5>
<p>Czy wiesz, ze <i>E=mc<sup>2</sup></i>?<br>2 &le; 2</p>
<pre>M a t e
m a
tyka</pre>

<p>Zgodnie z regulaminem <small>w}asciciel strony nie ponosi odpowiedzialnosci
za teksty umieszczone na tej stronie</small></p>

<div>Autorem strony jest

<address>Jan Kowalski<br>nr telefonu: 123456789</address></div>
</body>
</html>
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Zapisz plik 1 otworz go w przegladarce internetowej. Twoim oczom powinien ukazaé si¢ obraz

podobny do przedstawionego na rysunku 2:

Elementy blokowe i liniowe

L file///C/HTMLL /22 html

— Elementy blokowe i liniowe

Elementy blokowe

Elementy blokowe sa fragmentami zajmujacymi cala, samodzielna 1 wydzielona
powierzchnie.

Elementy liniowe

Elementy liniowe moga wystepowac
w jednym wierszu obok siebie 1 zajmuja tylko tyle miejsca, ile potrzebuja.

Ciekawostki
Czy wiesz, ze E=mc*?
2=2
e
tyka
Zgodnie z regulaminem wiasciciel strony nie ponosi odpowiedzialnosci za teksty umieszezone na tej stronie

Autorem strony jest
Jan Kowalski
nr teleforu: 123436789

Rysunek 2. Strona prezentujace elementy liniowe i blokowe

Dopisz w ciekawostkach nowy akapit, w ktorym umieszczony zostanie wzor na pole i objetosc

kuli (poszukaj, w jaki sposob wstawic¢ znak 7).

ZADANIE 3

Utworz nowy plik o nazwie zadanie3.html i przekopiuj do niego zawarto$¢ pliku
zadanie2.html. Dokonaj samodzielnych modyfikacji kodu. Wykorzystaj znaczniki opisane
w materiatach pomocniczych (np. <i>, <em>, <strong>, <b>, <s>, <u>, <h1> — <h6>) i encje.
Sprawdz ich dzialanie. W celu obejrzenia wynikdéw pracy pamigtaj o zapisywaniu zawartosci

pliku i 0 od$wiezaniu ogladanej strony w przegladarce internetowej (np. klawisz F5).
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ZADANIE 4

W pliku o nazwie zadanie4.html przygotowano prostg strone¢ internetowa. Umies¢ ten plik
w swoim katalogu domowym, uruchom w przegladarce internetowej, a nastepnie otwdrz za
pomoca programu Notepad++. Zapoznaj si¢ z kodem zrédlowym. W kolejnym kroku dokonaj
w pliku zadanie4.html takich zmian, by strona internetowa byta jak najbardziej podobna do tej,
ktora przedstawia rysunek 3:

g - ——— P
Cwiczenia z HTML x\-p’
€& 7 file///C:/HTMLL /zadaniedrozw.hti c Q Szukaj ﬁ B 3 & © @ =
Cwiczenia z HTML
o Wirtualna Polska
® Onet
o Interia

1. Punkt pierwszy
2. Punkt drugi

3. Punkt trzect

4. Punkt czwarty

Zdjecia owadow

Rysunek 3. Strona prezentujaca grafiki, listy i odsytacze

ZADANIE 5
Utworz plik o nazwie zadanie5.html. Przekopiuj do niego zawartos¢ pliku z zadania 1.

Pomiedzy znacznikami <body>...</body> umie$¢ ponizszy fragment kodu:

<table border="1">
<caption>Przyktadowa tabela</caption>
<tr>
<th>Nagtowek 1</th>
<th>Nagtdéwek 2</th>
</tr>
<tr>
<td>Koméorka 1</td>
<td>Komérka 2</td>
</tr>
</table>
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Zapisz plik 1 otworz go za pomoca przegladarki internetowej. Nastepnie uzupeinij kod w taki
sposoOb, by otrzymac tabelg przedstawiong na rysunku 4:

_,-" Tabela x |+

& file:///C/HTMLL /zac c Szukaj »

Przvkladowa tabela
|N:1glﬁwek 1 ‘Naglﬂwek 2 ‘Naglﬁwek 3
[Komérka 1 |Komérka 2 | Komérka 3
[Komérka 4 |[Komérka 5 |[Komérka 6

-

Rysunek 4. Strona zawierajgca tabelg

ZADANIE 6

Utworz prosta strong internetowa, plik o nazwie zadanie6.html, ktora bedzie wizytowka jej
autora. Ma ona zawiera¢ podstawowe informacje osobowe, np. imig, nazwisko, kierunek
studiow, zainteresowania itd. Wykorzystaj szablon z zadania 1 i uzupelnij go o wybrane,
poznane znaczniki jezyka HTMLS oraz odpowiednig tre§¢. Utworzona strona internetowa
powinna zawiera¢ co najmniej jeden odsytacz, obrazek, list¢ wypunktowang lub numerowana,

encje, a takze tabele. Przyktadowe rozwigzanie przedstawiono na rysunku 5.
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’/Jan Kowalski - strona domowa % | + ¥
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Jan Kowalski

© strona domowa ©
kierunek: inzynieria danych

Moja ulubiona strona internetowa --> Kliknij

A Zainteresowania:

® sport,

o fotografia,

® literatura science-fiction,
® motoryzacja.

Moje zdjecia: I
Zdjecie 1 | Zdjecie 2 |

Rysunek 5. Przyktadowe rozwigzanie zadania 6
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