Podstawy programowania

Tablice jako parametry funkcji

Tablice jako parametry funkcji

1. Przykiad

Oceny punktowe ze sprawdzianu reprezentuje n-elementowy cigg liczb dodatnich. Ponizej zapisano

program, w ktdrym wyznaczana jest liczba studentow posiadajacych ocene powyzej sredniej, zawierajacy
funkcje:

« printData( ) — wyswietlanie oceny studentow,
* readData( ) — wprowadzanie liczby studentéw i ich ocen,
* average( ) —wyznaczanie $redniej ocen (wynik przekazywany przez parametr),

+ countAbove( ) — okreslanie liczby ocen wiekszych niz parametr (wynik zwracany przez funkcje).

#include <stdio.h>

void readData(const char msg[], int *n, float tab[])
// void readData(const char *msg, int *n, float *tab)
{

int i;

printf("ss\n", msqg);
scanf("%d", n);

for(i = 0; 1 < *n; i1++)
{
printf("Wartosc %d: ", 1 + 1);
scanf("sf", &tab[1]); // scanf("sf", (tab + i));
}
}

void printData(const char msg[], int n, float tab[])
{

int {;

printf("ss\n", msqg);

for(i = 0; 1 < n; i++)
printf("sf\n", tab[i]);

}
void average(int n, float tab[], float *result)
{

int i;

float sum = 0;

for(i = 0; 1 < n; i++)
sum += tab[i];
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*result = sum / n;

}
int countAbove(int n, float tab[], float limit)
{

int {, cnt = 0;

for(i = 0; 1 < n; i++)
if(tab[1] > 1imit) cnt++;

return cnt;

}
int main()
{
float grades[100], avg;
int n;
readData("Podaj liczbe ocen i oceny.", &n, grades);
printData("Oceny punktowe studentow:", n, grades);

average(n, grades, &avg);
printf(“Srednia: %f.\n", avg);

printf("Powyzej sredniej: %d osob.\n", countAbove(n, grades, avg));

return 0;

}

Przepisz i uruchom program.

Przetestuj dziatanie programu po zmianie odwotan do elementéw tablic na wskaznikowe (np.: x[1] na
*(x + 1)).

2. Zadanie

Uzupenij program z przyktadu 1 o:

funkcje obliczajaca procent studentéw z oceng w przedziale (0,3w;0,7w), gdzie w to parametr
funkcji; wywotaj funkcje z parametrem rownym wartosci oceny sredniej,

funkcje obliczajgca minimalng i maksymalng ocene studenta,

funkcje wyznaczajgca tablice zawierajgcg stopnie studentéw (skala punktéw od O pkt. do 40 pkt.):
ponizej 20 pkt. — 2.0, 20 pkt. — 3.0, 24 pkt. — 3.5, 28 pkt. — 4.0, 32 pkt. — 4.5, 36 pkt. i wiecej — 5.0.

3. Zadanie

Dwa n-elementowe ciggi liczb {xi} i [yi} reprezentujg wspotrzedne punktéw na ptaszczyznie. Opracuj
program zawierajgcy funkcje:

do wczytywania liczby punktéw i ich wspotrzednych,

do wyswietlania na ekranie wspétrzednych punktéw z wybranej ¢wiartki uktadu wspétrzednych (nr
¢wiartki bedzie parametrem funkgcji),

wyznaczajaca odlegtosci poszczegolnych punktow od poczatku uktadu wspotrzednych,

wyznaczajacg punkt najdalej oddalony od poczatku uktadu wspotrzednych,
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* wyznaczajaca dodatkowe tablice ze wspéitrzednymi punktéw potozonych w okregu o srodku w poczatku
uktadu wspétrzednych i promieniu r.

Zadania dodatkowe

1. Uzupehij program z zadania 1 o funkcje wyznaczajaca szescioelementowq tablice zawierajgca liczby
studentow, ktérzy uzyskali poszczegolne stopnie (pierwszy element tablicy — liczba stopni 2.0, drugi
element tablicy — liczba stopni 3.0 itd.).

. . . 2 1 0 2 :
2. Dany jest wielomian w(x)zanx”+...+azx +a,x +a,x =a,x"+...+a,x +a,x+a, Napisz program
(uzywajgc funkciji) do:

* wyznaczania wartosci  wielomianu  wedlug schematu Hornera, w znanej postaci
w(x)=(...((a,x+a, ,)x+...+a,)x+a,)x+a,, korzystajac z podejcia rekurencyjnego i iteracyjnego
(samodzielnie),

int hornerRec(int coef[], int deg, int x)

{

if(deg == 0)

return coef[0];

return x * hornerRec(coef, deg - 1, x) + coef[deg];
}
int hornerIter(int coef[], int deg, int x)
{
}

i o . d
* wyznaczania pochodnej wielomianu d—w(x),
X

* wyznaczenie wartosci pochodnej wielomianu.
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