Podstawy programowania

Zadania projektowe

Uwagi

» Zadania realizowane sg w grupach.

» Wszystkie pliki i skrypty trafiajg do systemu kontroli wersji. Obecnie najpopularniejszym wydaje sie by¢
git (https://git-scm.com). Podstawowe, darmowe rozwigzania mozna znalez¢ pod adresami:
https://github.com, https://about.qgitlab.com, https://bitbucket.org.

* W przypadku opisu postepowania dla rozwigzania zadania (brak skryptu), opis powinien znajdowac sie
w pliku Markdown. Zaréwno github jak i gitlab obstuguja dokumenty tego typu.

» Do zadan nalezy opracowac sprawozdanie.

* Sprawozdanie nalezy wykona¢ zespotowo wchmurze. Popularne darmowe rozwigzania:
https://workspace.goodle.com/products/drive, https://www.dropbox.com/basic,

https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365/onedrive/free-online-cloud-storage.

* Finalne sprawozdanie nalezy odda¢ w formacie PDF, do sprawozdan dotgczamy spakowany klon
repozytorium.

» Linki do repozytoriéw git i sprawozdan nalezy przysta¢ prowadzgcemu.

» Zadania od 3 do 9 mozna zrealizowac¢ (w r6zny sposob) za pomocg programow (polecen) kolekcji GNU
(https://www.gnu.org/software): cat, grep, sed, awk, diff, patch, find, paste, md5sum
i dodatkowo: magick.

* Dwa ostatnie zadania beda wymagaly napisania prostego skryptu iterujgcego po plikach zawartych
w katalogu, najtatwiej jest wykorzysta¢ interpreter bash i jego wbudowany jezyk skryptowy.

* Pomocne moga okazac¢ sie jeszcze: vim lub nano (edytory tekstu), less (stronicowanie), column
(formatowanie), file (identyfikacja plikéw), pr (przygotowanie plikéw do druku), head (wysSwietlenie
poczatkowych linii pliku), tail (wyswietlenie koncowych linii pliku), zip (pakowanie plikéw), unzip
(rozpakowanie plikow).

» Prosze o przypomnienie podstawowych polecen stuzacych do pracy z plikami i katalogami: 1s, cp, mv,
rm, mkdir, rmdir (bedzie lub byto na WSK).

* Prosze o przypomnienie filozofii pracy ze strumieniami i potokami, operatory: |, <, >, >> (bedzie lub
byto na WSK).

* Podczas pracy z plikami tekstowymi nalezy pamieta¢ o odmiennym znaku konca linii. W przypadku
Windows to jest CR LF (\r i \n), aw przypadku GNU/Linux to LF (\n). W konwersji mogg poméc: tr,
dos2unix, unix2dos.

Zadania

1. Zespoly i narzedzia
* Podziat grupy laboratoryjnej na zespoty dwuosobowe.
» Zatozenie konta w darmowym repozytorium git.
» Zatozenie konta w darmowym systemie edycji dokumentéw on-line.

* Zapoznanie sie z jezykiem znacznikéw Markdown (np. https://www.markdownguide.org).
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2. MSYS2

e Zapoznanie sie z systemem MSYS2 (https://www.msys2.0orq).

 Instalacja, konfiguracja MSYS2 (instalacja na dysku lokalnym, prawdopodobnie d:\).
* Zapoznanie sie z rodzajami Srodowiska MSYS2 (msys, ucrt64, clang64, mingw64).
» Zapoznanie sie z poleceniem pacman, (aktualizacja i zarzgdzanie pakietami oprogramowania).

« Aktualizacja systemu MSYS2, instalacja dodatkowych pakietéw (jesli nie sg juz zainstalowane): vim,
nano, less, diffutils, zip, unzip, dos2unix, patch, imagemagick (dla $rodowiska ucrt64
bedzie to: mingw-w64-ucrt-x86_64-imagemagick).

3. Zagadka

Kolega przystat plik zagadka.txt (zagadka.zip na stronie z materiatami) z prosba: cos jest nie tak,
arkusz pokazuje krzaki, a program w C Zle liczy linie. Bez otwierania pliku w edytorze nalezy ustali¢:

» jakiego typu jest plik i w jakim jest kodowaniu,

« jakie ma znaki konca linii,

* ile ma linii, bajtow i znakéw,

* czy zawiera tabulatory, BOM lub znaki spoza ASCII,
* czym konczy sie plik.

Dla kazdego uzytego polecenia i kazdej opcji nalezy w sprawozdaniu podaé, skad wiadomo, co robi —
fragment strony man lub wyniku --help. Samo polecenie bez Zrédia nie jest zaliczane.

Dozwolone polecenia: file, wc, head, tail, od lub xxd, grep, cat, man.

4. Niesforne dane

W pliku dane. txt (dane. zip na stronie z materiatami) zawarte sg dane liczbowe w jednej kolumnie.

0
0
0
0,001

0,000999999833333342
0,000159235589171981

3

Nalezy przygotowac wersje pliku z danymi w trzech kolumnach, aby mozna byto tatwo importowac plik do
arkusza kalkulacyjnego i naszkicowaé wykresy. W pierwszym wierszu nalezy doda¢ nazwy kolumn, np.: X,

yiz.

X y z
0 0 0
0,001 0,000999999833333342 0,000159235589171981

5. Dodawanie poprawek

W trakcie pracy nad programem, w ktérym wykorzystuje sie liste stébw zawartg w pliku lista.txt
(Lista. zip) powstata nowa, poprawiona wersja listy Lista-pop.txt. Nalezy sprawdzi¢ czym sie obie
listy r6znig. Nastepnie przygotowal fatke pozwalajgca na tatwe uaktualnienie listy oryginalnej do listy
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aktualnej i krétkg informacje jak to zrobi¢. Aby sprawdzi¢ czy poprawki zostaly poprawnie dodane, nalezy
obliczy¢ i poréwnaé¢ sumy kontrolne MD5 pliku Lista. txt (po poprawkach) i pliku Lista-pop.txt.

6. ZCSV do SQL i z powrotem
W pliku steps-2sql.csv (csv.zip) znajdujg sie dane w trzech kolumnach z separatorem w postaci
Srednika wyeksportowane z systemu pomiarowego.

time;intensity;steps
1562001120;19;0
1562001180;23;0

Nalezy przygotowac dane do importu do bazy danych SQL w ponizszej postaci.

INSERT INTO stepsData (time, intensity, steps) VALUES (1562001120, 19, 0);
INSERT INTO stepsData (time, intensity, steps) VALUES (1562001180, 23, 0);

W drugiej czesci zadania opracowaé metode zamiany skryptu SQL (plik steps-2csv.sql).

INSERT INTO stepsData (dateTime, steps, synced) VALUES (1562004600000, 41, 0);
INSERT INTO stepsData (dateTime, steps, synced) VALUES (1562005200000, 65, 0);

na plik typu CSV w postaci.

dateTime;steps;synced
1562004600;41;0
1562005200;65;0

Nalezy zwrdcié uwage na to, ze zmienita sie dokladno$¢ stempla czasu (Unix/Epoch Timestamp)
z milisekund do sekund co spowodowato konieczno$¢ usuniecia trzech ostatnich zer z wartosci
dateTime.

7. Marudny ttumacz
Podczas wdrazania oprogramowania zaszfa potrzeba uzupetnienia ttumaczenia oprogramowania z jezyka
angielskiego na jezyk polski. Angielska wersja jezykowa znajduje sie w pliku typu JSON o nazwie
en-7.2.json5 (z pliku tlumacz.zip):

{
"form.cancel": "Cancel",
"form.clear": "Clear",
"form.edit": "Edit",

}

Na prosbe ttumacza nalezy zdublowaé wszystkie linie w pliku, zeby utatwi¢ mu ttumaczenie. Nazwy kluczy
muszg by¢ unikatowe, zatem nalezy doda¢ komentarz do dodanych linii, nowy plik nalezy zapisa¢ pod
nazwa: pl-7.2.json5:
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{

// "form.cancel": "Cancel",
"form.cancel": "Cancel",

// "form.clear": "Clear",
"form.clear": "Clear",

// "form.edit": "Edit",
"form.edit": "Edit",

}

Niestety, w trakcie pracy tlumacza zostala wydana nowa wersja wdrazanego programu (plik
en-7.4.json5) itrzeba przygotowaé¢ dodatkowy plik z frazami do ttumaczenia. Dodatkowy plik
pl-7.4. json5 powinien zawiera¢ tylko nowe napisy nie wystepujgce w poprzedniej wersji.

8. Fotografik gamon

Kolega fotografik poprosit o pomoc w zmianie formatu i zmniejszeniu rozdzielczosci zdje¢ przed wysyika.
Z powodu posiadania matego dysku wszystkie jego prace sa spakowane w osobnych plikach, catos¢
znajduje sie w dwdch plikach (ze wzgledu na ograniczenia serwera): kopie-1.zip i kopie-2.zip. Pliki
nalezy rozpakowac, zmieni¢ format na JPG (niektore), ustawi¢ rozdzielczos¢ DPI kazdego pliku na 96x96
i wysokos$¢ na 720 pikseli. Calos¢ potem spakowac do jednego archiwum ZIP.

9. Wszedzie te PDF-y

Okazalo sie, ze wczesniej wspomniany kolega, potrzebuje jeszcze portfolio swoich prac w pliku PDF, ktéry
bedzie mozna tatwo wydrukowac. Z wczesniej sformatowanych plikow nalezy wygenerowac¢ dokument A4,
z odmioma fotografiami na stronie, po dwie fotografie w czterech wierszach. Dodatkowo trzeba dodac
nazwy plikow do dokumentu PDF.
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10. Porzadki w kopiach zapasowych

Dostaliscie Panstwo w spadku system plikéw z kopiami zapasowymi (ze wzgledu na ograniczenia serwera
w dwdch plikach: kopie-1.zip i kopie-2.zip). Wszystkie pliki sg w jednym katalogu.

L— kopie
— 2010-05-22.z1ip
F— 2010-05-24.zip
F— 2010-05-29.zip

Zadaniem jest uporzadkowanie plikow kopii w taki sposob, zeby kazdy rok miat swoj katalog i w kazdym
roku kopie z jednego miesigca znajdowaty sie w osobnych podkatalogach.

L— kopie
— 2010
I
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| | }— 2010-05-22.zip
| | F— 2010-05-24.zip
| | L— 2010-05-29.zip

— 2010-06-03.zip
L— 2010-06-08.z1ip

— 2010-08-12.z1ip
— 2010-08-17.zip
L— 2010-08-20.zip

— o1
| L— 2011-01-05.z1ip

— 2011-05-17.zip
L— 2011-05-22.zip

F— 2011-07-24.zip
L— 2011-07-29.zip

11. Galeria dla grafika

Kolega grafik poprosit o pomoc w szybkim wykonaniu galerii internetowej z plikami graficznymi. Macie
Panstwo do dyspozycji szablon galerii ze starego projektu (galeria.zip). Nalezy uzyé plikéw
graficznych z zadania nr 7.

W ponizszym kodzie HTML podkresleniem zostato zaznaczone miejsce, w ktérym powinny sie znalez¢
nazwy plikdw graficznych. Ta czes¢ kodu musi by¢ wielokrotnie wstawiona w szablon galerii.
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