Programowanie obiektowe C++

Tablice jako parametry funkcji

Tablice jako parametry funkcji

1. Przykiad

Oceny punktowe ze sprawdzianu reprezentuje n-elementowy cigg licz dodatnich. Ponizej zapisano
program, w ktdrym wyznaczana jest liczba studentow posiadajacych ocene powyzej sredniej, zawierajacy

funkcje:

e drukuj() — wyswietlanie oceny studentéw,

+ czytaj() —wprowadzanie liczby studentéw i ich ocen,

« srednia( ) — wyznaczanie $redniej ocen (wynik przekazywany prze parametr),

« Tliczba( ) - okreslanie liczby ocen wigkszych niz parametr (wynik przekazywany przez nazwe).

#include <iostream>
using namespace std;

void czytaj(const char napis[], int *n, float tab[])
// void czytaj(const char *napis, int *n, float *tab)
{

cout << napis << endl;

cin >> *n;

for (int 1 = 0; 1 < *n; 1++)
{

cout << "Wartosc " << i + 1 << ": "
cin >> tab[i]; // cin >> *(tab + i);

}
}

void drukuj(const char napis[], int n, float tab[])
{

cout << napis << endl;

for (int 1 = 0; 1 < n; 1++)
cout << tab[i] << endl;

}
void srednia(int n, float tab[], float *wynik)
{

float suma = 0;

for (int 1 = 0; 1 < n; 1++)

suma += tab[i];

*wynik = suma / n;

¥

int liczba(int n, float tab[], float w)
{
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int 1 = 0;

for (int 1 = 0; 1 < n; i++)
if (tab[i] > w) 1++;

return 1;

}

int main()

{
float oceny[100], sr;
int n;

czytaj("Podaj liczbe ocen i oceny.", &n, oceny);
drukuj("Oceny punktowe studentow.", n, oceny);

srednia(n, oceny, &sr);
cout << "Srednia: " << sr << "." << endl;
cout << "Powyzej sredniej: " << liczba(n, oceny, sr) << " osob." << endl;

return EXIT_SUCCESS;

}

Przepisz i uruchom program.

Przetestuj dziatanie programu po zmianie odwotan do elementéw tablic na wskaznikowe (np.: x[1] na
*(x + 1)).

2. Zadanie

Uzupetni program z przykiadu 1 o:

funkcje obliczajaca procent studentéw z oceng w przedziale (0,3w;0,7w), gdzie wto parametr
funkcji. Wywotaj funkcje z parametrem réwnym wartosci oceny $redniej,

funkcje obliczajgca minimalng i maksymalng ocene studenta,

funkcje wyznaczajace tablice zawierajgca stopnie studentow (skala punktéw od O pkt. do 40 pkt.):
ponizej 20 pkt. — 2.0, 20 pkt. — 3.0, 24 pkt. — 3.5, 28 pkt. — 4.0 32 pkt. — 4.5, 36 pkt. i wiecej — 5.0.

3. Zadanie

Dwa n-elementowe ciaggi liczb {x,.} i{yi} reprezentuja wspotrzedne punktéw na ptaszczyznie. Opracuj
program zawierajgcy funkcje:

do wczytywania liczby punktéw i ich wspotrzednych,

do wyswietlania na ekranie wspéitrzednych punktéw z wybranej ¢wiartki uktadu wspétrzednych (nr
¢wiartki bedzie parametrem funkgcji),

wyznaczajaca odlegtosci poszczegolnych punktow od poczatku uktadu wspotrzednych,
wyznaczajacg punkt najdalej oddalony od poczatku uktadu wspotrzednych,

wyznaczajacg dodatkowe tablice ze wspo6trzednymi punktow potozonych w okregu o srodku w poczatku
uktadu wspétrzednych i promieniu r.

Zadania dodatkowe
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1. Uzupehij program z zadania 1 o funkcje wyznaczajaca szescioelementowq tablice zawierajgca liczby
studentow, ktdrzy uzyskali poszczegolne stopnie (pierwszy element tablicy — liczba stopni 2.0, drugi
element tablicy — liczba stopni 3.0 itd.).

. . . 2 1 0 2 .
2. Dany jest wielomian w(x)zanx”+...+a2x +a,x +a,Xx =a,x"+...+a,x +a,x+a, Napisz program
(uzywajgc funkciji) do:

wyznaczania wartosci  wielomianu  wedlug schematu Hornera, w znanej postaci
w(x)=(...((a,x+a, ,)x+...+a,)x+a,) x+a,, korzystajac z podejécia rekurencyjnego i iteracyjnego
(samodzielnie),

int hornerRek(int wsp[], int st, int x)

{
if(st == 0)
return wsp[0];

return x * hornerRek(wsp, st - 1, x) + wsp[st];

}

int hornerIter(int wsp[], int st, int x)

{

. oo . d
wyznaczania pochodnej wielomianu d—w(x),
x

wyznaczenie wartosci pochodnej wielomianu.
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