Programowanie obiektowe C++

Obiekty, tablice obiektow

Obiekty, tablice obiektéw

1. Przykiad

Ponizszy przykfad ilustruje prace z obiektami opisujgcymi studentow.

#include <iostream>
#include <string>

using namespace std;

class TStudent
{
public:
TStudent(string surname, string name, int studentId, int year);

string getFullName() const;
int getStudentId() const;

private:
string surname;
string name;
int studentId;
int year;
int courseCount;
string courses[16];

};

TStudent: :TStudent(string surname, string name, int studentId, int year)
: surname(surname), name(name), studentId(studentId), year(year), courseCount(0)

{
}
string TStudent::getFullName() const
{
string str = name + " " + surname;

return str;

}

int TStudent::getStudentId() const
{

return studentId;

}

int main()

{
TStudent stud("Kowalski", "Albert", 1, 1);
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cout << stud.getFullName() << endl;
cout << stud.getStudentId() << endl;

return 0;

}

Wprowadz program i przetestuj jego dziatanie dla przyktadowych danych.

2. Zadanie
Uzupetnij powyzszy kod o nastepujace metody:
« konstruktor pozwalajacy wpisywac¢ nazwy przedmiotéw do tablicy courses[],

+ getAll() - zwraca tancuch znakéw ze wszystkimi informacjami o studencie (wtacznie z nazwami
przedmiotow); bez argumentéw,

+ setStudentId() — pozwala na zmiane numeru indeksu studenta; argumentem jest nowy numer
indeksu, zwraca void,

+ getYear() — pozwala na sprawdzenie roku studiéw studenta; bez argumentéw, zwraca numer roku,
« nextYear( ) - inkrementuje rok studiéw o jeden; zwraca void,
+ addCourse( ) — dodaje nazwe przedmiotu do tablicy, zwraca void,

* removeCourse( ) — usuwa przedmiot i na jego miejsce przenosi ostatni przedmiot w tablicy; zwraca
void.

Do napisania powyzszych funkcji moze byé przydatna przecigzona funkcja std::to_string(),
zamieniajgca wartosci réznych typéw na tancuch znakéw oraz zdefiniowany w przestrzeni nazw std
przecigzony operator relacji ==, ktéry mozna stosowac z taricuchami znakéw.

Zadania dodatkowe
1. Program z deklaracja obiektu TSquare:

class TSquare
{
public:
float perimeter();
float area();

private:
float side;

b

Uzupehij o:

» odpowiednie zadeklarowane metody,

* metody pozwalajgce na odczyt i zmiane boku kwadratu,

* domysiny konstruktor klasy (bez parametréw lub z domysinymi parametrami),

« zdefiniuj tablice obiektow (np.: TSquare squares[5]) i zmien niektére wielkosci bokéw kwadratéw,

» wykonaj obliczenia pola i obwodu po wszystkich elementach tablicy w petli for ().

dr inz. Stawomir Koczubiej (KT, PSk) 2/2 2026-10-31



