Programowanie obiektowe C++

Przecigzanie operatorow, konstruktory

Obiekty, konstruktory, operatory

1. Przykiad

Dana jest klasa do opisu utamkow zwyktych i podstawowych operacji arytmetycznych na utamkach:

class TUlamek
{
public:
TUlamek(int licznik = 1, int mianownik = 1);
TUlamek(TUlamek &ulamek);

TUlamek operator +();

TUlamek operator -();

TUlamek & operator =(const TUlamek &ulamek);
TUlamek operator +(TUlamek ulamek);

TUlamek operator -(TUlamek ulamek);

TUlamek operator *(TUlamek ulamek);

TUlamek operator /(TUlamek ulamek);

void uprosc();
string napisz();
double wartosc();

void ustawLicznik(int licznik);
void ustawMianownik(int mianownik);

int wartLicznik() const;
int wartMianownik() const;

private:
int licznik;
int mianownik;

void poprawZero();
void poprawZnak();

}

w sktad ktérej wchodza;
* prywatne pola: licznik i mianownik — do zapamietywania wartosci licznika i mianownika utamka,

» konstruktor z parametrami domysinymi TUlamek( ) pozwalajgcy na zdefiniowanie domysinej wartoSci
licznik

utamka w postaci % ponadto konstruktor pozwala na zdefiniowanie liczby catkowitej w postaci

liczbik

i dodatkowo umozliwia zdefiniowanie utamka zwyktego w postaci ,———
mianownik

+ dwie metody ustawlLicznik() iustawMianownik() do zmiany wartosci licznika i mianownika
utamka,
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+ metoda napisz( ) zwracajgca warto$¢ utamka w tarnicuchu znakéw do wys$wietlania,
* metoda wartosc( ) zwracajgca numeryczng warto$¢ utamka,

* metoda uprosc() stuzaca do skracania utamka (wykorzystuje algorytm szukania najwiekszego
wspodlnego dzielnika dwdch liczb),

* metoda poprawZero( ) stuzgca do zmiany zerowych utamkéw na postac %

* metoda poprawZnak( ) przenoszaca znak minus z mianownika do licznika,
* operatory jednoargumentowe + i = do zmiany znaku utamka,

* dwuargumentowe operatory arytmetyczne: +, =, X i /,

* operator wyjscia << pozwalajacy na wyswietlanie utamka.

Wygeneruj nowy projekt C++ iskopiuj do pliku zrodtowego projektu zawartos¢ pliku tekstowego
ulamki.cpp ze strony przedmiotu. Uruchom program, przesledz jego dziatanie.

Zadanie

Wykonaj kilka dowolnych operacji arytmetycznych na nowo zdefiniowanych obiektach typu TUlamek.
Wykonaj dowolne operacje arytmetyczna na tablicach obiektow TUlamek.

Zadanie

Dopisz dodatkowg funkcje operatorowg dla operatora wejscia >>, ktdra pozwoli na zmiane wartoSci
utamka wykorzystujgc wartosci ze standardowego wejscia.

Zadania dodatkowe

1.

3.

Opracuj typ obiektowy i program do przechowywania i podstawowych operacji arytmetycznych dla licz
zespolonych w postaci: R +3i.

Opracuj typ obiektowy iprogram do przechowywania ipodstawowych operacji na danych
reprezentujgcych czas. Ogranicz sie do godzin i minut. Przyktadowa deklaracja typu mogtaby wygladac:

class TTime
{
public:
// stosowne konstruktory
void addHour(int h);
vold addMinute(int m)
void timeReset(...); // uzupelnic
void timeShow(...) const; // uzupelnic
TTime operator +(const TTime &t) const;
TTime operator -(const TTime &t) const;
private:
int hours;
int minutes;
}

Opracuj typ obiektowy i program do przechowywania i podstawowych operacji arytmetycznych dla diugich
liczb catkowitych (wiecej niz 20 cyfr w liczbie).
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